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RESUMO

A sociedade em que vivemos tem como tendéncia ampliar a presenca das tecnologias. Nas
escolas ndo ¢ diferente, mediante isso a presente dissertacdo traz como tema
“TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO INFANTIL NO PROCESSO DE LEITURA
E ESCRITA: Um Estudo da Plataforma Espago De Leitura, em uma escola publica no
municipio de Cametd - Pard.” No Brasil ainda existe um certo receio em utilizar tecnologias
digitais, que sdo os aparelhos eletronicos que facilitam o ensino e aprendizagem. O que traz
um grande problema para as institui¢cdes de ensino. O presente trabalho traz como objetivo
geral: Reconhecer se a plataforma Espago de Leitura contribui no processo de leitura e escrita
na educagdo infantil. E os Objetivos Especificos: Compreender como ocorre o processo de
leitura e escrita; Mapear as literaturas referentes a plataformas outras que tratam de
alfabetizac¢do infantil e Descrever a plataforma Espaco e Leitura. Os professores da educagao
infantil devem buscar formas de utilizar as tecnologias digitais no processo de ensino e

aprendizagem para que entdo os alunos sejam beneficiados.

Palavras-chave: Tecnologias. Educagdo. Aprendizagem.
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ABSTRACT

The society we live in tends to expand the presence of technologies. Schools are no different;
therefore, this dissertation addresses the topic “DIGITAL TECHNOLOGIES IN EARLY
CHILDHOOD EDUCATION IN THE READING AND WRITING PROCESS: A Study of
the Espaco De Leitura Platform in a Public School in the Municipality of Cameta - Pard.” In
Brazil, there is still some reluctance to use digital technologies, which are electronic devices
that facilitate teaching and learning. This creates a significant problem for educational
institutions. The present study has the general objective of: Recognizing whether the Espaco
de Leitura platform contributes to the reading and writing process in early childhood
education.The specific objectives are: to understand how the reading and writing process
occurs; to map the literature regarding other platforms that address childhood literacy; and to
describe the Espaco de Leitura platform. Early childhood education teachers should seek
ways to utilize digital technologies in the teaching and learning process so that students can

benefit.

Keywords: Technology, Education, Learning.
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1. Introducio

Desde sempre as inovagdes tecnologicas estdo presentes no nosso dia a dia seja no
supermercado, nos meios de informacgao, nos meios de transporte, de comunicagdo entre
outros, ou seja, a sociedade em que vivemos tem como tendéncia ampliar a presenca das
tecnologias. Nas escolas nao ¢ diferente, mediante isso a presente dissertacao traz como tema
“TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO INFANTIL NO PROCESSO DE LEITURA
E ESCRITA: Um Estudo da Plataforma Espago De Leitura, em uma escola ptblica no
municipio de Cametd - Pard.”

Relacionando assim dois assuntos que devem ser estudados de forma conjunta, uma
vez que o processo de leitura e escrita tem sido alvo de discussdes em todo pais. Isso porque
sdo praticas sociais que devem ser trabalhadas continuamente levando em consideracao a
realidade de cada aluno principalmente na educagao infantil.

A pesquisa tem como problematica o fato de que segundo Almeida et al. (2021) no
Brasil ainda existe um certo receio em utilizar tecnologias digitais (TDs). Para Junior (2022),
as tecnologias digitais sdo entendidas como componente das Tecnologias da Informagao e

Comunicagao (TICs), envolvendo computadores, internet, softwares e aparelhos moveis
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aplicados ao ambiente escolar, ndo sendo unicamente esses equipamentos, mais a constru¢ao
social que visa um objetivo que venha a melhorar a sociedade.

O que traz um grande problema para as institui¢des de ensino, pois alguns
educadores ndo se sentem confortaveis em utilizar essas metodologias educacionais, ou até
mesmo nao possuem certa afinidade com esse mundo. Trabalhando dessa forma com o
método tradicional, ndo por falta de material mais sim por falta de conhecimento.

A pesquisa se justifica pelo fato de que muitos profissionais da educacdo ainda
resistem a essas inovagdes tecnoldgicas, dessa forma, a presente dissertagdo vem trazer
embasamento teérico que reforcam que o desenvolvimento da leitura e escrita podem ser
facilitados com o auxilio de TDs como a plataforma Espaco de Leitura, que venham para
somar no processo de ensino e aprendizagem, pois a educagao se torna mais atrativa
(Almeida et al. 2021).

A area de estudo esta centrada nas Tecnologias Educacionais, uma vez que elas
analisam de que forma essas podem auxiliar no processo educacional, e de que maneira o
professor pode se beneficiar dessa metodologia de ensino. Estudos como o de Silva et al.
(2022), ao contextualizar o uso de jogos na educagdo infantil, demonstram que métodos
ludicos mediados por recursos digitais contribuem para a constru¢do de aprendizagens mais

significativas. Prensky (2012) destaca a aprendizagem voltadas aos jogos digitais como uma
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abordagem que melhora as capacidades cognitivas e sociais. Nesse cendrio, torna-se relevante
investigar plataformas especificas, como o Espaco de Leitura, para entender de que maneira
tais recursos podem ser usados em contextos reais de escolas publicas, como no municipio de
Cameta — Pard, ampliando o debate sobre o papel das tecnologias digitais na educacao
infantil.

A presente dissertacdo teve como base inimeros artigos, destaco aqui os principais
que trabalham justamente o uso de meios digitais como ferramenta metodologica na
educacdo: Santos e Silva (2014) com o artigo, Praticas de leitura e escrita através das
tecnologias digitais, Almeida et al. (2021) com o artigo, Criatividade e tecnologias digitais na
educacdo em tempos de pandemia, Mafra e Silva (2025) com o tema intitulado, Estratégias
ludicas e participativas para o desenvolvimento do processo da leitura e da escrita na
educacgdo infantil, e também Lima (2021) com o trabalho, A utilizagdo das tecnologias de
informacgao e comunicagdo como recurso didatico-pedagdgico no processo de ensino e
aprendizagem.

Os estudos de Vygotsky (1998) A formagao social da mente: O desenvolvimento dos
processos psicologicos superiores € Piaget (1975) A formacao do simbolo na crianca:
Imitacdo, jogo e sonho, imagem e representagdo, foram de suma importancia para o trabalho
quanto ao entendimento do processo de leitura e escrita.
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Os autores Mafra e Silva (2025) afirmam que a partir do momento em que a
educacdo acontece de forma prazerosa, com o uso de metodologias que sdo inseridas as
tecnologias digitais, acontece de fato o aperfeicoamento das habilidades de leitura e escrita
nos educandos. Sendo a educagao infantil o primeiro nivel de ensino, todo esse processo se
torna ainda mais necessario, reforcando a importancia do professor.

Sugiro como hipoétese a ideia de que se for confirmada através da pesquisa descritiva
e qualitativa que o processo de leitura e escrita podem se tornar mais eficaz com o uso de
tecnologias digitais. Os professores da educagao infantil devem buscar formas de utilizar as
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem para que entdo os alunos sejam
assim beneficiados.

Tendo como objetivo geral: Analisar de que forma as tecnologias digitais, como a
plataforma Espago de Leitura, podem ajudar no processo de aprendizagem de leitura e
escrita, na educacao infantil.

E objetivos Especificos: Discorrer sobre o processo de leitura e escrita pelas oticas
das perspectivas Piagetianas e de Vygotsky; e neste capitulo do referencial teorico, fazer esta
analise isso; Mapear as literaturas referentes a plataformas outras que tratam de alfabetizacao
infantil, bem como trabalhos mencionados ja realizados; Descrever a plataforma Espago de
Leitura, sob a otica da tecnologia empregada nela.
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A presente dissertacdo esta organizada da seguinte forma: no topico 2 estd o
referencial tedrico sendo ele dividido em seis subtdpicos Leitura e escrita na educagdo
infantil, A alfabetiza¢do segundo vygotsky e piaget, Tecnologias digitais na escola, Estudos
de leitura mediadas por tecnologias digitais, Papel do educador mediante as tecnologias
digitais; Tecnologias digitais e o ludico; Tecnologias e plataforma de jogos, no 3 se encontra
a metodologia aplicada, apos os resultados e discussoes, depois o topico das Consideracdes

Finais referentes a pesquisa e por ultimo as Referéncias.

2. Referencial Teorico

De acordo com Mafra e Silva (2025), é na infincia que as criangas come¢am a dar os
primeiros passos com relacao a alfabetizacao, e esses passos sdo estimulados gragas a
curiosidade dele, e posteriormente a experimentacao.

2.1 Leitura e Escrita na Educacio Infantil

A leitura e a escrita sdo indispensaveis para o desenvolvimento social e intelectual.

Sendo a leitura uma acao individualizada na qual a crianga ou adulto comeca a ter acesso aos
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conhecimentos de diferentes areas do conhecimento dependendo do contetido que ele tiver
acesso (Soares, 2004).

Jé& a escrita abre espago para o lado criativo do individuo, pois através dessa agao ele
pode expressar seus pensamentos sendo eles imagindrios ou reais, ¢ podem executar tarefas
que lhes sdo determinadas, como por exemplo quando se questiona seu nome, esperando
dessa forma uma resposta concreta sem espaco a sua criatividade entrar em a¢do (Soares,
2004).

Destacando assim o quao significante ¢ a introduc¢do da crianga no desenvolvimento
dos fundamentos da leitura e escrita na idade certa, uma vez que € nessa fase que sao dados
0s primeiros passos rumo a aprendizagem significativa. E a experimentagdo ¢ a pega-chave
desse processo, uma vez que quando o educando se sente como um explorador desvendando
um novo mundo, a sua curiosidade ¢ ativada, fazendo com que a aprendizagem seja mais
ativa e atraente ao mesmo tempo, uma vez que ele aprende a ler esse novo mundo lhe ¢
apresentado.

Corroborando desse pensamento os autores Nogueira, Ferreira e Espindola (2023),
reforgam o quao relevante € criar situagdes nas quais as criancas devam pensar o quao
essencial € a leitura ¢ a escrita alfabética na educacgao infantil. Nao s6 no ambiente
educacional, mais sim no seu dia a dia, uma vez que a educagdo deve ser voltada visando
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situacdes que o educando pode encontrar na sociedade na qual estd inserida, como por
exemplo saber o que esta descrito em uma placa no transito, identificar qual o banheiro
masculino e feminino bem como reconhecer quais lojas do seu bairro e consequentemente
entender que através das nomenclaturas pode se ter uma nog¢ao do que cada local pode
oferecer ou informar.

E importante usar metodologias de ensino que despertem a curiosidade do aluno por
meio de jogos ou brincadeiras que necessitam que ele tenha um breve conhecimento sobre a
formacao de palavras como por exemplo um domino, jogo da memoria ou quebra cabega, e
que se tenha também ilustragdes para que a crianga faga a associagdo com o mundo em sua
volta, de preferéncia a utilizagdo de imagens com a formagao de seus respectivos nomes,
podendo ser de frutas ou animais da regido ou até mesmo brincadeiras tradicionais da sua
comunidade (Mafra & Silva, 2025).

De acordo com Soares (2004), nos ultimos anos o processo no qual a crianca aprende
a ler e a escrever, tem sido o alvo de muitas pesquisas e estudos que buscam compreender
qual a melhor forma dele ocorrer de fato. Mostrando que a faceta fonica € essencial, ou seja, a
crianca deve aprender através a fala, que ela pode ser moldada de acordo com a histéria ou o
sentido que se busca. Nesse ponto a contacao de histdrias se torna essencial pois através da
leitura a crianga pode mergulhar em um novo universo por meio de cada livro.
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Os autores reforcam que “a aprendizagem da leitura e da escrita deve ser também, um
processo participativo” (Mafra e Silva, 2025, p. 137). Dessa forma percebesse que os
educandos devem exercer um papel ativo nesse processo de aprendizagem, e ndo somente
receptores de um determinado conteudo, se envolvendo assim na leitura e na escrita, uma
alternativa para que isso possa acontecer, ¢ o uso das tecnologias digitais, principalmente
aquelas que permitam que os leitores da historia interajam com ela, e que preferencialmente
possua imagens que acompanhem seu desfecho, para fazer com que o discentes se sintam
parte de todo o contexto do conto.

Referente a esse desenvolvimento da leitura e escrita dos alunos na educagao infantil,
podemos afirmar que:

O trabalho com a leitura e a escrita na Educacao Infantil deve ser planejado com

atividades que proporcionem as criangas reflexdes sobre os principios basicos que

regem o sistema de escrita, concomitante as atividades de leitura e produgao textual,
em que a crianga, tanto vivencie experiéncias individuais quanto compartilhadas,
desde que essas atividades, lhe proporcionem o contato com diferentes tipos de
praticas, nas quais a linguagem escrita circula socialmente (Nogueira, Ferreira &

Espindola, 2023, p. 8).
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Para que haja uma aprendizagem significativa as experiéncias ofertadas devem gerar
um certo questionamento por parte dos alunos, para que eles se questionem o porqué se deve
aprender a ler e a escrever. No entanto essas metodologias devem ser relacionadas com o seu
cotidiano, corroborando com esse ideal os autores Mafra e Silva (2025), destacam que o
aluno deve interagir no processo a leitura e a escrita, e para que haja isso, 0s assuntos
trabalhados devem estar ligados ao seu dia a dia.

Os autores Nogueira, Ferreira e Espindola (2023), atestam que na educagdo infantil é
fundamental que a crianga se aproprie da linguagem escrita para que ela possa botar o seu lado
criativo para funcionar, pois a partir desse momento ela pode até mesmo criar historias nas
quais ela pode se expressar até mesmo seus sentimentos ¢ desejos e por que nao seus sonhos.
Sobre o desenvolvimento da leitura e escrita os autores Vygotsky (1998) e Piaget (1975),

abordam conceitos interessantes que serdo descritos a seguir.

2.2 A Alfabetizacao Segundo Vygotsky e Piaget

E inegavel que Lev Vygotsky e Jean Piaget, foram grandes pensadores e que seus ideais

ainda sao considerados como a base de muitas metodologias trabalhadas na educagao de forma
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geral, bem como na educacdo infantil, pode-se afirmar entdo que seus trabalhos contribuiram
bastante o meio educacional voltado para a alfabetizagao.

De acordo com Vygotsky (1998), a linguagem serve como meio de melhorar as nossas
habilidades mentais, dessa forma, a alfabetizagdo também esta inserida nessas habilidades, uma
vez que ela pode ser vista como um fendomeno social e cultural. A leitura e a escrita sdo agdes
que ndo acontecem de forma individualizada ou isolada, elas s6 podem ocorrer a partir do
momento em que a crianga passa a interagir com a sociedade na qual estd inserida de forma
significativas e com pessoas responsaveis que possam agregar com a sua formagdo enquanto
cidaddo, por exemplo, professores.

A Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) ¢ definida como o espagamento entre
aquilo que um jovem consegue executar sozinho e aquilo que ele consegue fazer com a ajuda
de uma pessoa mais madura ou mais experiente. No ambiente educacional, significar dizer que
a crianga pode evoluir desde que o professor saiba usar isso ao seu favor, fazendo com que seus
alunos alcancem os mais altos niveis educacionais. Nessa concepcao o aluno pode aprender a
ler e escrever, desde que as pessoas ao seu redor criem um ambiente cooperativo tanto na escola
como na casa, no ambito da tecnologia a zona de desenvolvimento proximal pode ficar evidente

caso o aluno interaja com o meio tecnologico, pois nos jogos o aluno pode ser orientado pelo
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professor e posteriormente tentar executar as tarefas sozinho, melhorando suas habilidades
cognitivas (Vygotsky, 1998).

Quando os estimulos s3o dados a escrita surge primeiro como uma necessidade de
comunicagdo, relacionada ao contexto social, e s6 depois se transforma em uma fungio
psicologica pessoal. Ja a leitura, se apresenta quando a crianca comeca a decodificar os
simbolos, mas posteriormente se torna um processo de atribuicdo de significado, em que o
aluno relaciona o conteudo com suas experiéncias anteriores (Vygotsky, 1998).

Ja na concepgao de Piaget (1975), o desenvolvimento cognitivo do ser humano ocorre
de forma mais ampla e em estagios (sensdério-motor, pré-operatorio, operatorio concreto e
operatorio formal) o processo de alfabetizagdo esta inserido nessas etapas. A leitura e a escrita
acontecem a partir do momento em que as capacidades mentais da crianca ja estdo mais
desenvolvidas, o que possibilita que a crianga saiba executar operagdes e relacionar os simbolos
com os seus significados. Na etapa pré-operatoria, de 2 a 7 anos, geralmente comegam a ser
dados os primeiros passos rumo a alfabetizagcdo, uma vez que nesse periodo a crianga passa a
entender a representacdo simbolica.

A aprendizagem da leitura na etapa pré-operatdria, ocorre gradualmente baseada em
experiéncias concretas. O aluno pode comecar a entender que cada letra possui um formato e
consequentemente um som quando faladas, mas ainda depende muito de imagens, historias,
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que ¢ justamente o que a plataforma espago de leitura proporciona. A escrita, por sua vez, surge
como forma de imitagdo daquilo que o aluno ver, ndo possuindo ainda um significado
complexo. Devagar a crianga vai entendendo a relagdo existente entre a leitura e a escrita,
melhorando assim suas producdes textuais (Piaget, 1975).

No entanto a crianga ndo vai avangando as etapas de forma espontanea, ela também
necessita de pessoas que estimulem as fases de desenvolvimento para que elas ocorram de
forma correta, por exemplo, na fase pré-operatoria o educador deve utilizar atividades que o
aluno comece a compreender o alfabeto. O professor deve colocar o educando em situagdes
nas quais o mesmo deva ser instigado a resolver problemas, desde que respeite as etapas de
desenvolvimento, bem como suas capacidades cognitivas, entendendo que alguns alunos levam
mais ou menos tempo que outros (Piaget, 1975).

Piaget e Vygotsky concordam que a educacao deve ocorrer de forma ativa, no qual o
aprendiz deve interagir com o conteudo que ele deseja aprender como por exemplo na
alfabetizacdo, o aluno deve praticar de atividades no qual ele consiga tocar as letras € nimeros
e observar as diferengas sonoras nelas e como elas podem ser agrupadas. Vygotsky relata que
a interagdo e orientacdo de uma pessoa com mais conhecimento ¢ indispensavel, e Piaget
considera que o processo autonomo de tentar compreender determinado assunto também ¢

importante para que acha a aquisicao do conhecimento.
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Aprender a ler e escrever nao sdo habilidades que podem ser adquiridas do dia pra noite,
elas demandam tempo e atengdo, pois ela ndo pode ser considerada como um simples processo
de memorizacao das letras do alfabeto. Entretanto as tecnologias digitais podem ser inseridas
como metodologia de ensino que inserem o aluno no mundo do qual ele pode experimentar
novos conteidos e ser mais ativo, fazendo com que a alfabetizacdo seja um processo

contextualizado e significativo.

2. 3 Tecnologias Digitais na Escola

As TDs na educagao podem ser definidas como dois tipos os Hardwares que sao
aqueles objetos fisicos, ou seja aqueles que conseguimos tocar, como o celular, computador,
projetor entre outros; ja os Softwares sdo plataformas, programas e aplicativos que tem como
funcdo aprimorar alguma habilidade nos alunos ou até mesmo nos professores. Temos como
exemplo a plataforma Espago de Leitura, uma vez que Mafra e Silva (2025) afirmam que a
utilizacao de jogos que envolvem letras e consequentemente palavras sdo essenciais para a
leitura e escrita na educagao infantil.

Uma institui¢ao de ensino informatizada oferece aos seus alunos a oportunidade deles
se comunicarem através desse meio tecnologico. Quando o computador ou celular € inserido
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na sala de aula com o objetivo de realizar alguma pesquisa, automaticamente a maioria dos
alunos comecam a participar mais da aula, uma vez que ele proprio vai atras das informagdes
que estdo sendo trabalhadas (Lima, 2021).

Referente as tecnologias no ambiente escolar, os autores Santos e Silva (2014)
destacam que a civilizagdo da espécie humana ¢ continua, isso significa que o acesso a novas
tecnologias ¢ algo inevitavel, dessa forma a escola pode agir com a intencionalidade de
oferecer a oportunidade de os alunos adquirirem os conhecimentos dos conteudos escolares
de forma segura e nao fraudulenta.

Uma coisa ¢ certa, o ser humano sempre vai buscar formas de modernizar os meios de
informagdo e consequentemente as tecnologias, nesse cendrio a escola pode escolher entre
dois caminhos: seguir com o método tradicional de ensino que nao prioriza a informatizagao
ou se modernizar em busca de tecnologias educacionais que tem como objetivo a melhorar do
processo de ensino e aprendizagem. Oferecendo aos alunos oportunidades nas quais eles
possam evoluir nos conteudos trabalhados em sala de aula e na utilizagao das tecnologias
digitais.

Sobre essa relagao do uso de tecnologias, bem como o papel da escola o autor Lima
(2021) destaca que a escola que tem a intengao de formar cidadaos que saibam se posicionar
criticamente na sociedade, devem fazer uso das tecnologias.

AGTU - UNIVERSITY
6900 Tavistock Lakes BLVD, Suite 400 Orlando, FL 32827
Telephone No.: +1 (407) 738-9203
Mail: contact@agtu.net
Website: agtu.us



26

AGTU - UNIVERSITY

6900 Tavistock Lakes BLVD, Suite 400 Orlando, FL 32827
Telephone No.: +1 (407) 738-9203
Mail: contact@agtu.net
Website: agtu.us

Entdo fica evidente a importancia que a escola tem na formagao de futuros cidadaos, e
trazendo como consequéncia a melhora do seu comportamento em sociedade. Para que os
alunos se tornem agentes transformadores na comunidade, ¢ necessario que seja feita uma
educacdo de qualidade e que nela se utilize as tecnologias digitais, pois futuramente os
discentes podem se encontrar em situagdes que necessitam que se tenha um conhecimento
basico sobre tecnologia.

Segundo Biaggi, et al (2021), “O ambiente da educa¢ao infantil ndo pode fazer com
que as criangas percam o contato com a tecnologia, mas o relacionamento deve ser
encorajado e planejado, de forma que ela colabore.” (p. 6). Colaborar no sentido de fazer com
que essas tecnologias, fagam com que os alunos evoluam de forma satisfatoria independente
da disciplina ou contetido trabalhado, para que assim esse método de ensino seja usado de
forma benéfica.

Mediante ao uso de tecnologias digitais no ambiente escolar, os autores Santos e Silva
(2014) analisam que:

Se observa que ha a necessidade de serem trabalhadas nas escolas ptublicas com

praticas pedagdgicas e recursos didatico-metodologicos que possam da énfase as

tecnologias digitais no intuito de inserir as criangas que estdo em processo de
desenvolvimento, bem como, possibilitar o acesso ao saber sistematizado, como
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forma de oportuniza-las melhores condi¢des quanto ao acesso a leitura e a producao

de textos, uma vez que, so escreve bem quem lé. (p. 2)

Entendendo que a etapa escolar ¢ um periodo de aprendizado para as criangas,
adolescente e adultos, muitas sao as metodologias que podem ser usadas, mais nem todas sao
recebidas com bons olhos pelos alunos, ndo que o professor seja totalmente o culpado delas
ndo funcionarem, isso se deve pelo fato de que as tecnologias ja fazem parte das suas vidas,
entdo ficar de cinco a seis horas na escola sem que haja o contato com o meio digital faz com
que o interesse pelas aulas seja minimizado.

Corroborando dessa linha de pensamento, referente ao uso de tecnologias na escola o
autor Lima (2021) afirma que através dos meios tecnoldgicos, como por exemplo o uso de
plataformas educacionais, logicamente com o apoio do educador, os alunos podem ter acesso
a informacgdes que antes nao tinham.

O seu uso em determinados momentos pode ser questionado, mais claro que essa
metodologia necessita de um certo cuidado, e essa verificacao pode ser feita quando sao
escolhidas as plataformas ou sites educacionais que o professor pode utilizar. Tomando todos
esses cuidados a escola vai oferecer um ambiente no qual os educandos vao poder interagir

mais com as disciplinas e com seus colegas e até mesmo com seus professores, quando
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quiserem tirar alguma davida sobre um determinado tema, o que vai beneficiar a educagado
dos alunos e o processo de ensino do educador.

Dessa forma, pressupondo que as criangas ja tém um breve conhecimento sobre o uso
dessas tecnologias, elas podem ser usadas de forma benéfica na escola desde a educagao
infantil até o ensino médio. Cabendo a escola procurar formas de usar a tecnologia ao seu
favor, ou seja, de forma pedagogica objetivando a melhora da aprendizagem dos discentes
(Biaggi, et al, 2021).

Sobre a presencga das tecnologias digitais nas escolas, usado como metodologia de
ensino atualmente Almeida et al. (2021), relata:

Neste contexto, as tecnologias digitais estdo presentes e ainda mais evidentes para

ressignificar a pratica docente, auxiliar e despertar a criatividade, tornando a educacao

do século XXI mais atraente para o aluno que nasce e cresce ambientado nessa era

tecnoldgica. (p.72)

Evidenciando como ¢ importante ndo alterar a sua rotina tecnoldgica, fazendo com
que a crianca se sinta ansiosa € motivada para ir a escola, pois ela sabe que durante as aulas
também tera acesso aos meios tecnologicos, tornando o aprendizado mais facil e interativo,

um exemplo disso pode ser o uso de plataformas educacionais. (Almeida et al., 2021).
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Segundo Frade et al. (2018), o aluno pode aprender os sons do sistema alfabético e até
mesmo sua escrita, através de tecnologias digitais que tenham essa finalidade. A partir do
momento em que os jogos ¢ plataformas educacionais sdo inseridos na escola, os alunos
passam a interagir mais com a aula e consequentemente passam a aprender cada vez mais
pois ja existem jogos que facilitam o processo de leitura e estimulam a pessoa a adquirir mais
conhecimento.

As tecnologias digitais educacionais, mais especificamente os jogos educativos
conseguem proporciona um momento de diversao e aprendizado, como os jogos que sdao
geralmente montados com fases, essas vao ficando cada vez mais dificil e exigem que o aluno
tenha mais habilidade cognitiva para que ele venga e nesse caso a disputa entre os alunos
pode ser sadia pois quanto mais se avanga de etapa, mais conhecimento ¢ adquirido. Nessa
situagdo a crianga se torna o centro das atengdes € ndo apenas um mero espectador que fica
contando as horas para a aula acabar e poder voltar pra casa (Frade et al., 2018).

De acordo com Frade et al. (2018), as tecnologias digitais ndo devem causar a
extincao das metodologias educacionais tradicionais, pelo contrario, elas devem ser usadas
para somar, pois elas vao criar momentos nos quais os alunos vao potencializar seus
conhecimentos ou sua capacidade de ler e também de escrever, pois existem jogos que
demonstram a forma correta de escrever e os alunos também podem acompanhar como em
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celulares e tablets. Assim as tecnologias educacionais serdo um grande aliado da educagao

quando usadas de acordo com os objetivos curriculares voltados para a alfabetizagao.

2.4 Estudos de leitura mediadas por tecnologias digitais

O avanco das TDs tem oportunizado uma alternativa a mais quanto a maneira das
criangas aprenderem a ler e escrever, fazendo com que dessa forma a escola de forma geral
considere essa tecnologia como metodologia de ensino. O que fez com que varias obras
fossem publicadas sobre essa tematica.

Santos e Silva (2014), em seu artigo Praticas de leitura e escrita através das
tecnologias digitais, destacam que as plataformas digitais possibilitam que o aluno interaja
mais com o texto, fazendo com que o leitor também possa produzir as suas historias,
tornando o aluno mais participativo. Essa agdo permite com que ocorra a autonomia do
educando.

Na mesma linha de pensamento, Almeida et al. (2021), em seu trabalho intitulado
Criatividade e tecnologias digitais na educacao em tempos de pandemia, destacam que nesse
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periodo em que o isolamento social foi uma exigéncia, as escolas voltaram os olhos para os
recursos digitais para que as praticas educativas continuassem. No mesmo artigo os autores
destacam que as imagens e videos fazem parte da leitura digital, e que essa possibilita a

ampliacdo do repertdrio comunicativo e cultural.

Mais especificamente na educagao infantil, o estudo de Mafra e Silva (2025), com o
estudo Estratégias ludicas e participativas para o desenvolvimento do processo da leitura e da
escrita, dar énfase a integragdo de atividades interativas e jogos digitais como forma de
envolver as criancas. O que configura as tecnologias digitais como um recurso ludico, e faz
com que a leitura se torne uma atividade prazerosa e significativa.

Corroborando com esse cendrio, o trabalho, A utilizagdo das tecnologias de
informacgao e comunicagdo como recurso didatico-pedagdgico no processo de ensino e
aprendizagem, de Lima (2021), ressalta que as TDs ampliam os métodos de ensino e
consequentemente a inclusdo. Reforgando que os recursos digitais melhoram a aprendizagem
e a acessibilidade, pois de acordo com seus diferentes perfis as leituras sdo adaptadas,
permitindo com que os educandos estejam incluidos no meio.

Ambos os estudos estao relacionados, quando relatam que as tecnologias digitais da

educacdo, através de suas experiéncias, possibilitam que o aluno aumente sua criatividade e
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entendam que a leitura e a escrita sdo indispensaveis para o convivio social dele no meio em
que esta inserido. Essas aptiddes somente serdo possiveis se o educador as trabalhas de forma

coerente e responsavel.

2.5 Papel do Educador mediante as tecnologias digitais

Segundo Biaggi, et al (2021) na maioria das vezes as aptiddes tecnolégicas acontecem
fora da escola, entdo por que nao as trabalhar? é como se esses aparelhos tecnoldgicos nao
existissem ou dizer que eles ndo sdo necessarios no ambito escolar. E importante destacar que
a nova geragao ja esta crescendo no mundo que permite o acesso as tecnologias digitais, ou
seja, podemos considerar que em sua maioria os alunos ja vivem conectados, entdo a escola
que nao faz uso de tecnologias digitais corre o risco de se torna uma escola pouco atrativa e
prazerosa.

Os educadores devem estar cientes que os educandos de hoje ndo sao iguais os de

antigamente. Dessa forma a educa¢do também deve evoluir e o professor deve fazer uso das
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tecnologias digitais se reinventando, ndo simplesmente demonstrando imagens na tela de um
computador mais sim fazer com que os discentes consigam interagir com esse meio
tecnologico.

A funcdo do educador fica evidente, a partir do momento em que averiguamos o quao
benéfico ¢ o uso das tecnologias digitais na escola, como destaca Lima (2021):

O professor deve desenvolver em suas praticas educativas atividades mais atrativas

como também jogos e varios outros recursos tecnologicos para que as criangas

desenvolvam suas habilidades, conhecimentos e sua capacidade de aprender, com
base nessas novas tecnologias. Para se trabalhar com essas tecnologias dentro da
educacdo infantil € necessario certo planejamento sistematizado, mesmo que para
essas criancas seja somente uma brincadeira, para o educador € um recurso que vale
muito. Assim 0s mesmos vao se acostumando e se adaptando com as atividades

propostas com base nas tecnologias. (p. 16)

O educador deve planejar aulas interativas que despertem a curiosidade do aluno e
faca com ele interaja com as histdrias, por exemplo, como ¢ a plataforma espago de leitura
que permite tudo isso e oferece jogos educativos que fazem com as capacidades cognitivas
dos alunos sejam desenvolvidas, dessa forma essa metodologia se torna uma grande aliada no
processo de ensino e aprendizagem.
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A criatividade se encontra em um estado de sono ou inativa dentro de nds, € como se
os professores precisassem tocar um despertador, e esse toque pode ser praticas tecnoldgicas
que vao fazer com que os educandos despertem para os contetidos trabalhados em sala de
aula como o aprendizado da leitura e a capacidade de escrita por exemplo (Almeida, et al,
2021).

Corroborando como esse pensamento os autores Biaggi, et al (2021), destacam que os
professores devem trabalhar em sala de aula ou fora dela, se assim desejar, com os meios
tecnoldgicos digitais que possibilitem a interagdo do aluno para que ele possa ampliar suas
experiéncias, pois dessa forma as tecnologias vao melhorar o processo de ensino e
aprendizagem na educagdo infantil.

O uso das TDs na educacao infantil, exigem que seja feito um planejamento adequado
que leve em consideracao ndo somente o que pode dar certo, mais o que pode dar errado
também, ¢ necessario oferecer computadores que estejam ativados aplicativos que filtrem
determinadas buscas, para que assim proporcione um ambiente seguro. Feito isso o principal
objetivo pode ser trabalhado que no caso ¢ a melhoria do processo de leitura e escrita através
da plataforma espaco de leitura (Lima, 2021).

Se tratando de leitura e escrita, ¢ essencial que o professor crie estimulos e

oportunidade para que elas acontecam, através de conversas, historias, cantigas de roda entre
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outras formas. Mediante a isso aplicativos ou plataformas com o Espa¢o de Leitura criam um
ambiente no qual o professor pode trazer esse aluno para o nivel adequado ou esperado de
aprendizagem por parte do aluno (Mafra e Silva, 2025).

Reafirmando esse pensamento Almeida, et al (2021) relata, “Portanto, um professor
propiciador da criatividade esta sempre revendo suas praticas e se reinventando a fim de
promover o desenvolvimento da mesma em seus alunos, contribuindo significativamente para
o0 processo ensino-aprendizagem” (p. 73). Apesar das dificuldades o papel do professor é
sempre buscar formas de se atualizar, e saber como utilizar as tecnologias digitais
educacionais deve ser prioridade.

Os educadores devem compreender que a busca por essa formacao referente as
tecnologias educacionais devem ser constantes, uma vez que a todo momento novos meios
tecnologicos sao desenvolvidos e os aparelhos que ja foram inventados se atualizam
constantemente. Dessa forma o professor deve fazer uso dessas metodologias, como por
exemplo, o uso da plataforma Espaco de Leitura que foi descrita anteriormente. Dessa
maneira as tecnologias podem fazer a ponte entre o aluno a aprendizagem significativa
(Biaggi, et al, 2021).

A hora atividade ¢ o tempo determinado para os professores realizarem formagdes e

planejamentos referentes as suas aulas e deve corresponder a 1/3 da jornada do educador
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fazendo cumprir a lei 11.738/08, assim o Supremo Tribunal Federal, garante que o docente
tem o periodo em que pode estar buscando uma formagdo que o qualifica para o uso das

tecnologias digitais no ambiente escolar (Brasil, 2008).

Apoiando essa linha de pensamento, referente ao uso de tecnologias na escola o autor
Lima (2021) afirma:

Considerando que existirdo alguns problemas que podem estar associados a inclusao

de novas tecnologias em sala de aula como suporte no conteudo escolar, torna-se um

desafio para alunos e professores, principalmente para estes que tem que saber lidar

com toda essa metodologia diferenciada, juntando o tradicional com o renovado e

levando um melhor conhecimento do ensino e aprendizagem para os alunos. (p. 9)

O que demonstra que o uso dessas tecnologias ndo ¢ algo desafiador somente para os
alunos, e sim para os professores também, na verdade se for levar em consideracao a época
em que os educadores nasceram e a que os alunos nasceram, fica subentendido que os jovens
sabem lidar mais com esse meio tecnoldgico pois 0 momento em que eles nasceram a
tecnologia esta mais presente no dia a dia.

Mas isso ndo deve servir como desculpa e sim como motivagao uma vez que o papel
de professor ¢ um processo continuo de ensino e de aprendizagem, pois todos os dias o
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educador deve buscar novos meios e até mesmo revisar tudo aquilo que ja sabe sobre a sua
area do conhecimento. O uso das plataformas educacionais pode ser aplicado, o que vai
depender da dedicacao do professor do nivel de aceitacdo por parte dos alunos (Lima, 2021).

Os autores Mafra e Silva (2025) destacam que € o professor quem deve fazer a ligagdo
entre o educando e o conhecimento através de metodologias que os instiguem a ler e escrever,
e fazer com que a crianga leve esse sentimento de aprender para além dos muros da escola.
Dentre esses métodos, deve ser considerados o uso das tecnologias digitais de educacao, visto
que os beneficios sdo muitos.

Frade et al. (2018), confirma que atualmente tém uma variedade muito grande de
jogos, que permitem a aprendizagem muito especifica ou ampla sobre os mais variados
temas, que permitem o professor poder optar por quais os jogos estdo nivelados com o de
acordo com o desenvolvimento dos seus alunos. Cabe ao educador verificar quais tecnologias
digitais utilizar e em quais momentos, para que a aprendizagem significativa aconteca de
fato.

Cabendo assim ao educador criar oportunidades através de meios tecnologicos
educacionais nos quais o aluno possa desenvolver a sua criatividade, através do uso de

histdrias interativas, assim como as que sao disponibilizadas na plataforma educacional
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espaco de leitura, como o proprio nome sugere, sendo um ambiente virtual no qual a contacao
de historias e a leitura sdo os objetivos principais (Mafra & Silva, 2025).

Mas ¢ claro que todo esse processo de aquisicao de conhecimento nao acontece como
um passe de magica, ¢ necessario que o professor atue como mediador do conhecimento de
forma pedagogica, associando as habilidades que estdo sendo exigidas no seu planejamento e
trabalha-las com o auxilio das tecnologias digitais, para que assim ela seja considerada um
instrumento educacional e ndo apenas uma distragdo, a formagao continuada cria o senso
critico no professor que por sua vez adquiri a capacidade de fazer a melhor selegao possivel
de jogos, no caso da educagdo infantil devem ser priorizado os jogos que desenvolvam as
competéncias de leitura e escrita (Frade et al., 2018).

De forma exemplificada uma aula que faca uso de plataformas digitais necessita ter
um objetivo pedagogico, portanto ela deve ser planejada visando esse objetivo, que em
questao ¢ o desenvolvimento da leitura e escrita de forma ludica e que gere o interesse do
aluno. Por exemplo, o educador pode dar inicio a aula relacionando o tema com seu
cotidiano, fazendo perguntas como: vocés gostam de ouvir historias? Vocés ja ouviram
histérias no computador ou celular? Depois o professor pode apresentar a plataforma

escolhida, Espago de Leitura e brevemente explicar de que forma ela funciona, mostrando
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seus recursos € a forma de navegar na mesma, criando dessa forma um ambiente no qual a
crianga possa participar, instigando sua curiosidade.

Ao decorrer da aula o educador devera agir como mediador do conhecimento,
permitindo que seus alunos explorem a plataforma, usando todos os seus recursos, como a
leitura de historias, jogos de memoria, formagao de palavras e interpretagdo do texto. Essa
mediagdo deve ser feita motivando os alunos a participarem de forma cooperativa e criativa,
como a exigéncia da criagdo de desenhos relacionados com as histdrias e as suas falas,
deixando claro que essas podem ter outro final além daquele apresentado, instigando dessa
forma sua criatividade. No momento final da aula a avaliagao deve ser feita de forma simples,
perguntado as criangas o que mais chamou sua atengao, e durante a aula o professor pode
observar quais as dificuldades encontradas por eles. No encerramento da aula a importancia
da leitura e escrita devem ser refor¢adas e necessitam ser valorizados cada avango dos alunos,
visando com ele tenha novas experiencias nesse formato futuramente.

Reforcando que o uso de plataformas digitais ndo objetiva substituir as praticas
tradicionais, mais sim visam a complementar, tornando a alfabetizacao mais atrativa,

participativa e significativa. Fortalecendo assim a relagdo do conhecimento com a ludicidade.
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2.6 Tecnologias Digitais e o Ludico

Segundo Luckesi (2014), o Ludico pode ser considerado como um momento no qual
nos divertimos e também aprendemos ou desenvolvemos algumas habilidades. A respeito do
uso de tecnologias digitais na etapa de alfabetizagdo através da ludicidade, os autores Oliveira
(2024), Souza e Monteiro (2024) e Silva e Negrao (2021), corroboram do mesmo ideal, de
que a ludicidade serve como atrativo paras as criangas, instigando sua curiosidade e
consequentemente fazendo com que elas aprendam mais. Os autores compartilham também o
mesmo ponto de vista, a respeito do uso de atividades que utilizem multimidias interativas,
uma vez que essas quando bem aplicadas fazem com o aluno seja o centro das atencdes.

A utilizagdo de softwares, jogos e aplicativos na educag@o sdo comprovadamente de
grande valia, pois através de um momento ludico, a aten¢do do aluno fica voltado para o
contetdo da aula, que vai gerar o engajamento do mesmo, mais apesar de ser um momento de
diversdo ele vai gerar avangos significativos. Essa ludicidade digital quando mediada por um
professor de forma cautelosa, vai servir como catalisador de aprendizagem (Oliveira 2024).

Souza e Monteiro (2024), fizeram uma pesquisa a respeito do letramento digital com
foco na educacao infantil. Evidenciaram que somente o contato dos alunos com os aparelhos
eletronicos gera pouco ou nenhum aprendizado. Sendo necessario que haja empenho do
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professor para fazer uso desses recursos digitais e que ele use com fins pedagogicos e que
tenha em mente que a falta de recursos podem ser uma barreira, ainda mais quando falamos
em escola publica. Mas uma vez que esses desafios sao vencidos os alunos vao poder
desfrutar de momentos de aprendizagem prazerosos e de autonomia também.

Segundo os autores Silva e Negrao (2021), a utilizagdo do jogo “Soletrando”, atuou de
forma positiva no desenvolvimento da leitura e escrita dos alunos. Entre as habilidades
desenvolvidas ficou evidente a melhora da escrita e da atencao. Isso s6 foi possivel gracas a
mediagdo do educador, que fez com que o jogo nao fosse jogado sem finalidade, mais sim
executado como uma ferramenta de aprendizagem.

Os autores Oliveira (2024), Souza e Monteiro (2024) e Silva e Negrao (2021),
convergem do ideal de que, atividades ludicas que fazem uso das tecnologias digitais de
educagdo, trazem inumeros beneficios, sendo um dos principais o desenvolvimento da leitura
e escrita, 1Sso gracas ao estimulo a curiosidade dos alunos. Mais para que isso de fato
aconteca o educador deve sempre buscar se atualizar quanto ao uso desses meios
educacionais, e € necessario que a escola ofereca suporte quanto ao uso de equipamentos
eletronicos, para que haja a melhora no desenvolvimento linguistico.

Ambos os autores Oliveira (2024), Souza e Monteiro (2024) e Silva e Negrao (2021),

relatam a necessidade de que as escolas passam quanto ao investimento de politicas publicas
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que de fato facam com que as escolas evoluam e para que isso acontecga se faz necessario a
presenga de salas de informdticas com acesso a internet de qualidade, para que essas aulas
ndo sejam realizadas somente um ou duas vezes durante o ano, mas que sim esteja presente

durante todos os bimestres.

2.7 Tecnologias e Plataformas de Jogos

As tecnologias e plataformas de jogos tém sido elemento de reflexdo de diversos
autores que buscam entender seu papel no ambito educacional. Segundo Prensky (2012), os
jogos digitais sdo ambientes que podem envolver os alunos, estimulando competéncias como
colaboragdo, criatividade e pensamento critico, criando momentos de aprendizagem.

Jungbluth (2022), ao pesquisar a aprendizagem com jogos para adultos, evidencia que
os jogos digitais também podem ser direcionados a essa faixa etaria, proporcionando
autonomia, flexibilidade e experiéncias marcantes que vao além do ambiente educacional
tradicional.

Garrido (2015) expande a temadtica ao estabelecer o Brasil diante de um panorama
mundial de investimentos em tecnologias de educagdo aberta e flexivel, levantando o
questionamento se o pais esta preparado para agregar tais inovagdes de forma efetiva,
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considerando que no Brasil s3o muitos os desafios de infraestrutura, politicas publicas e
formagao docente.

A pesquisa de Silva et al, (2022) aborda o uso de jogos na educacao infantil,
ressaltando como os jogos digitais podem ser usados como metodologias pedagogicas para se
criar um processo significativo de aprendizagem. Os autores destacam que quando os jogos
sdo usados de forma ludica, favorecem a melhoria dos participantes quanto ao seu
desenvolvimento social, emocional e cognitivo. E ainda podem oportunizar aos discentes m
ambiente que favorece a criatividade e a participagdo ativa deles, os tornando mais ativos no
processo de aprendizagem.

Assim, os jogos digitais tém por definicdo o uso de sistemas interativos
fundamentados em tecnologias computacionais que dentro do jogo possuem regras, objetivos
e narrativas, gerando momentos ludicos e imersivos. Na educagao, eles sao utilizados como
metodologias educacionais capazes de promover a evolucao das capacidades cognitivas,

sociais e culturais, contudo ela deve seguir um planejamento pedagogico.

AGTU - UNIVERSITY
6900 Tavistock Lakes BLVD, Suite 400 Orlando, FL 32827
Telephone No.: +1 (407) 738-9203
Mail: contact@agtu.net
Website: agtu.us



44

AGTU - UNIVERSITY
6900 Tavistock Lakes BLVD, Suite 400 Orlando, FL 32827
Telephone No.: +1 (407) 738-9203
Mail: contact@agtu.net
Website: agtu.us

3. Metodologia

Resumidamente a pesquisa define-se como um estudo de caso de abordagem mista
(qualitativa e quantitativa), executado em uma escola ptblica de Cametd-PA, com 20 alunos
da educacdo infantil (faixa etaria de 5 a 6 anos). Os instrumentos de coleta de dados foram:
observacao participante, questionario estruturado com cinco questdes de multipla escolha e
analise das produgdes escritas dos alunos. A aula pratica teve duracdo de 50 minutos e
utilizou a plataforma Espaco de Leitura em atividades ludicas de leitura e escrita. Os dados
foram analisados por meio de estatistica descritiva (percentuais de respostas) e analise de
conteudo, permitindo triangulagdo entre diferentes fontes. O estudo respeitou os principios
éticos da pesquisa em educacdo, com autorizagdo da escola e consentimento dos
responsaveis.

A area de estudo esta situada nas Tecnologias Educacionais, pois analisam de que
forma essas podem melhorar o processo educacional, e de que maneira o educador pode se

beneficiar dessa metodologia.
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O periodo de referéncia que corresponde ao tempo em que foi feito o levantamento
bibliografico se deu nos meses de marco, abril e maio do ano de 2025, selecionando fontes
confidveis e mais recentes para que o estudo mostrasse de fato a realidade.

Por se tratar de um estudo de caso, o delineamento da pesquisa foi verificado de duas
formas: Descritivo uma vez que sera feita a analise com outros artigos; exploratorio pelo fato
de realizar um estudo com uma plataforma educacional no qual se encontram poucos
trabalhos referentes a ela.

Estudo de caso de acordo com Martins (2006), se caracteriza como uma forma de
pesquisa na qual sera estudado detalhadamente determinado fenomeno e principalmente
sobre como a populagdo do estudo vai interpretar a tematica ou seu nivel de aceitacao.
Relacionando assim todo material bibliografico levantado com a realidade encontrada na
Escola no qual foi realizado a pesquisa.

De acordo com Gil (2008), o estudo de caso pode ser considerado como uma forma de
pesquisa mais refinada e complexa em determinada situacdo. Dando énfase nos detalhes que
podem ser despercebidos na pesquisa quantitativa. Na educacao infantil esse método permite
entender de que forma os alunos absorvem os contetidos quando eles sao trabalhados com o

uso das tecnologias digitais.
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Dessa forma o estudo de caso em questao buscou analisar como o uso da plataforma
Espago de Leitura pode beneficiar os educandos, verificando também o nivel de destreza e
aceitacdo deles, dessa forma o caso em questdo € o uso da plataforma. Analisando assim de
que forma a plataforma pode facilitar o processo de leitura e escrita.

No ambiente escolar, especificamente na educacao infantil o estudo de caso possibilita
que a interacdo do discente com as tecnologias digitais como as plataformas educacionais,
seja mais bem observada. Pois esse tipo de pesquisa possibilita que sejam feitas observagoes,
analise das atividades produzidas pelos alunos e questionarios (Marcelino, 2017).

No ambito da educacdo infantil, o estudo pode ser administrado analisando como a
crianga participa e interage com uma plataforma digital de aprendizagem, como o espago de
leitura, ou outros meios educacionais, que preferencialmente trabalhem a questao da leitura e
escrita. No estudo de casso € possivel utilizar como coleta de dados, registros fotograficos,
gravagoes de video ou audio e anotagdes sobre o comportamento dos alunos mediante a
atividade proposta (Gil, 2008). Isso pode possibilitar ao pesquisador analisar o que deu certo
e o que deu errado, a respeito do uso das tecnologias digitais, ou seja, 0 que mais cativou o
aluno a querer aprender mais.

A visdao ampliada sobre o ambiente educacional pode ser analisada de forma
completa, através do estudo de caso, uma vez que ela possibilita que os problemas e desafios
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encontrados no uso das tecnologias educacionais, pelos alunos e pelos educadores possam ser
observadas (MARCELINO, 2017).

Antes mesmo da escolha do local da andlise e de ser feito o planejamento das
atividades, foram feitas as pesquisas bibliograficas que ¢ um método de coleta de dados
através de fontes bibliograficas confidveis como o SciELO, Google Académico, e periddicos
CAPES. Esse método faz com que o trabalho fosse desenvolvido com muito mais clareza e
bem mais proximo da realidade. Essa pesquisa foi feita com muita seriedade,
preferencialmente com artigos relacionados com a temaética e que ja tenham sido publicados

em revistas reconhecidas no ambito da educagdo (De Sousa, De Oliveira, & Alves, 2021).

3.1 Contexto Escolar: Populagao e Amostra

A pesquisa foi conduzida em uma institui¢do de ensino publica a qual sera
denominada como escola X por questoes €ticas, a fim de manter o sigilo quanto ao seu nome.
A escola oferta somente a modalidade de educacao infantil. Quanto a sua infraestrutura
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oferece: alimentagdo, agua filtrada, sala de leitura, sala de professores, sala de atendimento
especial, internet banda larga, copiadora, retroprojetor / projetor e televisao.

A populagdo de estudo se delimita aos educandos da escola X, localizada no estado do
Para, mais especificamente no municipio de Cameta. A turma escolhida foi o Jardim II do
tempo integral que conta com duas educadoras e uma professora auxiliar, e com 30 alunos
que sdo o foco do estudo. Os alunos estdo na faixa etaria de 5 a 6 anos de idade.

Uma vez descrito o publico e o local, serdo detalhadas as etapas da pesquisa, bem
como as ferramentas de coleta de dados utilizadas, sendo elas a descrigdo da plataforma

Espaco de Leitura, a aplicagdo da aula, a observacao e o questionario.

3. 2 Descricao da Plataforma Espaco de Leitura
Inicialmente foi feita uma pesquisa na qual busquei me ambientar com a plataforma
espaco de leitura, para que eu possa compreender todas as suas ferramentas e suas variagoes

de historias e jogos.

AGTU - UNIVERSITY
6900 Tavistock Lakes BLVD, Suite 400 Orlando, FL 32827
Telephone No.: +1 (407) 738-9203
Mail: contact@agtu.net
Website: agtu.us



49

AGTU - UNIVERSITY
6900 Tavistock Lakes BLVD, Suite 400 Orlando, FL 32827
Telephone No.: +1 (407) 738-9203
Mail: contact@agtu.net
Website: agtu.us

A plataforma Espaco de Leitura (Figura 1) ¢ um ambiente virtual desenvolvido por
professores sem fins lucrativos que oferece diversas opgdes de histérias e de jogos que
objetivam melhorar o aprendizado, e pode ser executado no celular, tablet e computador,

através do site https://espacodeleitura.labedu.org.br/. Essa faz parte do projeto Laboratorio de

Educagao que ¢ uma organizacao da sociedade civil dedicada a melhoria da educacdo infantil
e a formacao de adultos sobre seu papel no processo de aprendizagem das criangas. que
possui como endereco fisico: Praga Ramos de Azevedo, 206, conjunto 520, Republica, Sdo

Paulo - SP, 01037-010.
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Figura 1 - Plataforma Espaco de Leitura

D | & espagodaleitura-Pesquisar X Espaco de leitura x + - 8 x
& G & https//espacodeleituralabedu.org.br Ao 3‘
-
-H Espacgo
@ de Leitura

L& Social

HISTORIAS
Ond ] ki [4
ndae esta o meu cachorro:

LEIA, JOGUE E APRENDA!

Como funciona

O Espago de Leitura proporciona diferentes experiéncias as pessoas interessadas em
desfrutar de ricos momentos de leitura. Conhega as ferramentas disponiveis e veja como

é facil interagir com a plataformat

Fonte: Disponivel em: https://espacodeleitura.labedu.org.br/. Acesso em 1 de junho 2025.

Cada historia possui suas imagens (Figura 2), bem como a legenda que deve ser lida
pelos alunos, pelo professor ou em conjunto, e ainda tem a op¢do de narracdo na parte
superior a direita da pagina no qual a historia passa a ser contada pelo dudio predeterminado.
Essa interacdo com as historias de acordo com Mafra e Silva (2025), ¢ essencial pois envolve

os alunos na mesma e as incentiva a aprender a ler e escrever.
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Figura 2 - Pagina de Leitura

X

O | & espago daleitura - Pesquisar X @I ODuende Gumercindo| Espago < X 4 = a

& G @ hitpsy/espacodeleitura labedu.org.br/livios/o-duende-gumercindo/?leitor=18&lang= A &0

’ OUVIR AUDIO DA PAGINA

Gumercindo olhava sua obra
e se sentia orgulhoso.
As criangas contentes e contagiadas
falavam aos borbotdes
comefes e erres,
R com réplicas e tréplicas,
com consoantes e assonantes.

Quando de repente o diretor os assustou
e falou com um grito:
- Santo abecedariol O que esta acontecendo?

Vocés se tornaram mals que perfeitos?

Fonte: Disponivel em: https://espacodeleitura.labedu.org.br/livros/o-duende-

gumercindo/?leitor=1&lang= . Acesso em: 1 de jun. 2025.

Uma vez que os contos ja foram lidos a plataforma ainda oferece os jogos educativos
(Figura 3) relacionados com as histdrias, trabalhando de certa forma a interpretacao de texto,
apos a leitura o discente podera tirar suas conclusdes referentes aos personagens. Entdo essas
funcionalidades adicionais fazem com que as criangas interajam ainda mais com a histéria

que a professora ou eles acabaram de ler.
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Figura 3 - Jogos Educativos
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v
v
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ESPACO DE LEITURA NEWSLETTER de Educacao

Fonte: Disponivel em: https://espacodeleitura.labedu.org.br/livros/o-duende-

gumercindo/?lang=#jogos . Acesso em: 1 de jun. 2025.

A plataforma ainda oferece um espago dedicado a pais e educadores no qual dar
orientacdes sobre a forma como devem ser lidas as historias, como os gestos faciais e
entonagao da voz. Todas as funcionalidades aqui apresentadas podem ser usadas no ambiente

educacional, como o uso de forma individual ¢ mais dificil uma vez que necessita de um
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computador para cada aluno, o uso coletivo com o auxilio de um projetor se torna mais
viavel. Essa metodologia de ensino de acordo com Santos e Silva (2014), ¢ essencial pois
através de tecnologias educacionais que auxiliam na leitura e escrita com o uso de contos

infantis, a aprendizagem significativa pode acontecer, que ¢ o que a escola tanto deseja.

3.3 Aula Pratica

O periodo no qual foi feita a intervengdo se deu no ano letivo de 2025, no més de
agosto, com o uso da plataforma espaco de leitura como metodologia de ensino no dia 18,
que corresponde a segunda feira. Vale ressaltar que apesar de haver 30 alunos matriculados,
somente 20 estavam presentes.

As tecnologias foram utilizadas com bastante cuidado usando navegadores que
ofereceram um ambiente seguro no qual determinados conteido nao podem ser exibidos,
mais como a plataforma espago de leitura foi desenvolvido por professores, objetivando o
ambito educacional, nao ofereceu qualquer tipo de risco (Lima, 2021).

Seguindo o plano de aula (Apéndice A), ela foi aplicada da seguinte forma,

inicialmente fiz a acolhida para os alunos desejando a todos uma boa tarde e por volta de
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meio dia, falei que iriamos utilizar um computador para termos acesso a plataforma Espago
de Leitura (Figura 4), nesse momento a maioria demonstrou interesse em participar.

Figura 4 — Apresentacao da Plataforma Espago de Leitura

Fonte: De autoria propria.

Trabalhei a atividade proposta que ¢ o uso da plataforma Espaco de Leitura,

inicialmente lendo sozinha e apds lida juntamente com os alunos, com o auxilio do
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computador e do projetor (Figura 5). O conto escolhido foi: As sete cabritinhas e o lobo, que
basicamente conta que naquela regido existia um lobo, entdo antes de ir trabalhar a mae cabra
sempre alertava seus filhos para terem cuidado, mais nesse mesmo dia o lobo tenta entrar na
casa e as cabritinhas tentam de todas as formas impedir. Sendo essa uma historia que chamou
bastante a atengdo dos alunos, uma vez eles estavam atentos a todos os detalhes da historia.

Figura 5 — Computador e Projetor

Fonte: De autoria propria.

AGTU - UNIVERSITY
6900 Tavistock Lakes BLVD, Suite 400 Orlando, FL 32827
Telephone No.: +1 (407) 738-9203
Mail: contact@agtu.net
Website: agtu.us



56

AGTU - UNIVERSITY
6900 Tavistock Lakes BLVD, Suite 400 Orlando, FL 32827
Telephone No.: +1 (407) 738-9203
Mail: contact@agtu.net
Website: agtu.us

Em determinado momento apods a leitura completa da historia fomos direcionados na
plataforma aos jogos referentes ao conto, com perguntas que exigiam dos educandos a
interpretagdo do texto, bem como reconhecer os personagens, de forma aleatéria todos
puderam participar dos jogos, como observado nas Figuras 6, 7, 8 e 9. Eles apresentaram um
nivel de destreza excelente quanto ao uso das tecnologias digitais e por conseguinte, seu
engajamento com a metodologia proposta.

Figura 6 - Aluno vencendo o jogo da plataforma.

Fonte: De autoria propria.
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Figura 7 - Aluno alcancando o objetivo final do jogo da

plataforma relacionado com o conto (As sete cabritinhas e o lobo).

Fonte: De autoria propria.
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Figura 8 - Aluno completando o jogo da plataforma proposto.

Fonte: De autoria propria.
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Figura 9 — Interacdo dos alunos para concluir o jogo de forma coletiva.

T :

Fonte: De autoria propria.

Os alunos queriam realizar mais jogos e rever o conto para poderem tirar suas
duvidas, e nesse momento aproveitei para além de reler a histéria, falar que eles também
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podem fazer isso em casa, até mesmo com o celular, visto que a plataforma ¢ gratuita,
contanto que possua acesso a internet. Para fixar ainda mais o conhecimento pedir que os
alunos desenhassem uma parte da histéria em uma folha para fazer um mural (Figura 10).

Figura 10 — Mural com imagens da historia: As sete cabritinhas e o lobo

Fonte: De autoria propria.

Vale destacar aqui a importancia dessas historias no processo de leitura e na escrita,

pois a histdria incentiva os alunos a compreenderem as palavras para que possam analisar o
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conto de forma mais detalhada, como podemos observar na (Figura 11), na qual o aluno
consegue descrever as palavras ditas pela cabritinha.

Figura 11 — Desenho do aluno com a escrita.

Fonte: De autoria propria.
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3. 4 Observacao

Para coleta de dados foi feito também a observacgdo da populacio de estudo como
ferramenta de coleta de dados. Segundo Gil (2008) a observagao ¢ um método planejado no
qual o pesquisador registra como determinados fenomenos ocorrem realmente, € permitem
acesso direto a acdo humana, e é essencial como complemento a entrevistas ou como no caso
da nossa pesquisa a um questionario.

Pelo fato de a aula ter sido aplicada, eu me incluir no meio o que caracteriza minha
observagao como participante, pois interagi com os sujeitos da pesquisa. Embora a
observagao participante ofereca um risco de perda de objetividade, ela ofereceu a mim
enquanto pesquisadora uma profundidade maior com o publico-alvo.

Essa observacao verificou o nivel de interesse e engajamento dos alunos com a
plataforma espago de leitura, bem como avaliou as formas que os alunos encontraram de
resolver os jogos relacionados com historia, exercitando assim sua criatividade. Durante a
aplicacdo da aula foram feitas observagdes dos alunos, bem como anotagdes referentes a

€Ssas.
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3. 5 Questionario

O questionario de acordo com Gil (2008), permite alcancar informag¢des dos
participantes da pesquisa de forma direta sem rodeios, e por isso ele é bastante utilizado no
meio académico como ferramenta de coleta de dados.

O questionario referente ao uso da plataforma Espaco de Leitura (Apéndice B), ficou
estruturado da seguinte forma: 1) Vocé usa tecnologias digitais (celular, computador, tablet,
smart tv etc.) no seu dia a dia? 2) Vocé demonstra ter habilidade quanto ao uso dessas
tecnologias? 3) Vocé achou a leitura das historias usando a plataforma espago de leitura pela
professora interessante? 4) O que chamou mais a sua ateng¢ao na hora da histéria? 5) Caso a
professora utilize novamente a plataforma espaco de leitura em outra aula, vocé gostaria de
participar? Sendo que cada uma delas oferecia determinadas alternativas como resposta.

No momento da aplicagdao do questionario, como alguns alunos ndo sabiam ler foi
necessario a ajuda da professora da sala, verificando o nivel de satisfacdo e
consequentemente de aprendizado com o uso da plataforma, bem como o interesse em que
mais aulas nesse formato fossem repetidas.

Para que o principio da imparcialidade quanto as respostas dos alunos fossem
mantidas, o questionario foi aplicado pela outra professora da turma, ela distribuiu os
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questionarios e utilizou o quadro branco para escrever as perguntas e as opcdes de respostas,
para que assim os alunos entendessem melhor, como observado na Figura — 12 e na Figura-

13.

Figura 12 — Questionario escrito no quadro.

Fonte: De autoria propria.
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Figura 13 — Questionario entregue aos alunos.

Fonte: De autoria propria.
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Vale ressaltar que o anonimato dos participantes foi garantido, ndo expondo o rosto
deles em imagens ou detalhando seus nomes no decorrer da pesquisa. Os pais dos 20 alunos
que participaram assinaram uma autorizagdo, uma vez que as criangas ainda ndo possuem
letra legivel. No decorrer da pesquisa os alunos recebem o nome de A, B, C, D, E, F, G, H, I,
JLK,LLM,N,0,P,Q,R,SeT.

Durante a aplicagdo do questionario observados nas Figuras: 14, 15, 16, 17, 18, e 19;
os alunos em sua maioria se mostraram aptos a executar o mesmo. A professora foi aplicando
os mesmos de forma individual, lendo com bastante atenc¢do e observando se o aluno ou aluna
estavam prestando atengdo, € os que ja sabiam ler a educadora ia lendo juntamente com eles,
para que assim a coleta de dados fosse feita de forma mais fidedigna a realidade encontrada,
por mais que alguns alunos desviassem a atencdo o que € normal nessa idade, a leitura era

feita novamente, quantas vezes fossem precisos.
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Figura 14 — Aluna lendo o questionario.

Fonte: De autoria propria.
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Figura 15 — Aluna concentrada durante o preenchimento do questionario.

Fonte: De autoria propria.
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Figura 16 — Momento de participagdo do estudante.

ala

Fonte: De autoria propria.

AGTU - UNIVERSITY
6900 Tavistock Lakes BLVD, Suite 400 Orlando, FL 32827
Telephone No.: +1 (407) 738-9203
Mail: contact@agtu.net
Website: agtu.us



70

AGTU - UNIVERSITY
6900 Tavistock Lakes BLVD, Suite 400 Orlando, FL 32827
Telephone No.: +1 (407) 738-9203
Mail: contact@agtu.net
Website: agtu.us

Figura 17 — Estudante respondendo o questionario.

Fonte: De autoria propria.
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Figura 18 — Registro da coleta de dados.

Fonte: De autoria propria.
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Figura 19 — Aluna realizando o questionario.

Fonte: De autoria propria.

Mediante os resultados obtidos na pesquisa bibliografica, na observagdo durante a
aplicacdo da aula e nas respostas dos questionarios, forma feitas a analise dos dados. Quanto
a forma de andlise foi descritiva, estudando os dados de forma qualitativa. De acordo com
Taquette e Borges (2021), essa ¢ uma abordagem que busca compreender os feitos sociais de
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um jeito mais aprofundado, pesquisando o significado das acdes para a pessoas € como as
pessoas reagem as agdes estabelecidas, nesse caso durante a aula e nas respostas dos
questionarios. Mediante a coleta de dados executada, posteriormente foram feitas as analises

dos dados no tdpico a seguir.

4. Resultados e Discussoes

Nesse topico serdo detalhadas as informagdes observadas de forma contextual e
reflexiva, analisando os resultados obtidos nas pesquisas bibliograficas e os assimilando com
as observagdes e o questionario. A seguir serdo detalhadas as repostas dos alunos a cada uma
das perguntas do questionario.

Quanto a pergunta de nimero 1 (Vocé usa tecnologias digitais (celular, computador,
tablet, smart tv etc.) no seu dia a dia?) como pode ser observado no Grafico 1, 90% (18) dos
alunos responderam que sim que fazem uso das tecnologias digitais em sua casa colaborando
com o que os autores Mafra e Silva (2025), Lima (2021) e Santos e Silva (2014), detalham
em seus respectivos trabalhos, pois essas criangas ja estdo acostumadas a lidar com o meio
tecnologico o que faz com que a escola seja ainda mais atrativa para eles, uma vez que o

ambiente em que ele j& esta acostumado serd dado continuidade na escola.
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Grifico 1 - Uso das Tecnologias Digitais no Dia a Dia

B SIM (18 ALUNOS)
= NAO (2 ALUNOS)

Fonte: De autoria propria.

O autor Biaggi, et al (2021), também corrobora do ideal de que a educacdo infantil
deve se esforcar para que os alunos nao encerem o uso de tecnologias a partir do momento
em que pisem na escola, ou seja, os professores que fazem com que essa metodologia seja
usada na escola de forma planejada, proporciona para seus alunos uma aquisicao de
conhecimento mais satisfatorio. Através da observacao pude analisar que realmente os alunos

apresentam uma certa facilidade em lidar com o computador, quando foi solicitado o uso.
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A pergunta de numero 2 “Vocé demonstra ter habilidade quanto ao uso dessas
tecnologias?” analisou de que forma o aluno se autoavalia quanto a sua capacidade de usar
essas tecnologias digitais. O resultado do Grafico 2, refor¢cam o ideal de Biaggi, et al (2021),
uma vez que ele diz que os discentes teoricamente se sentem preparados para fazerem uso das
tecnologias bem como o uso da plataforma Espaco de Leitura.

Grifico 2 — Habilidade quanto o Uso das Tecnologias Digitais

B POUCA ( 5 ALUNOS)
= MEDIA ( 8 ALUNOS)
= MUITA ( 7 ALUNOS)

Fonte: De autoria propria.
Juntando os alunos que afirmam ter média habilidade 40% (8 alunos) com o que
dizem ter muita habilidade 35% (7 alunos), tem um total de 75% (15 alunos) dos alunos que
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sabem utilizar com certa facilidade as tecnologias digitais. Esse resultado facilita com que as
praticas pedagogicas que objetivam o ensino da leitura e escrita através da plataforma espaco
de leitura se torne mais facil, uma vez que esse ambiente virtual possui uma navegagao
bastante intuitiva, o que teoricamente faz com que 75% da amostra de alunos saibam lidar
com esse meio tecnoldgico.

Através da observagdo pude averiguei que os discentes realmente aparentavam ter
algum conhecimento sobre tecnologias digitais, isso ¢ bastante admiravel pois segundo
Vygotsky (1998) a leitura e a escrita sdo capacidades que sdo desenvolvidas através da
interagdo da crianca com o meio no qual esta inserido, dessa forma o professor pode atuar na
ZDP, fazendo com que o aluno se desenvolva mais rapidamente.

Quanto aos 5 alunos que correspondem a 25% do total, que responderam ter pouca
habilidade, ressalta a necessidade que o sistema educacional tem em inserir as tecnologias
educacionais no ambito escolar. Essa acdo deve ocorrer pois segundo os autores Santos e
Silva (2014) as escolas publicas devem fazer uso das tecnologias digitais, uma vez que elas
podem criar oportunidades nas quais o aluno vai ler inimeras histérias e até mesmo poder
criar as suas proprias.

O questionamento 3- Vocé achou a leitura das historias usando a plataforma espaco de

leitura pela professora interessante? Obteve 95% (19 alunos) das respostas positivas como
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pode ser observado no Grafico 3, ou seja, dessa amostra quase todos os alunos acharam a
aula interessante, somente o aluno P que nao achou, acredito que por ele também ndo usar as
tecnologias digitais também no seu dia a dia, pois ele também respondeu ndo na primeira
pergunta, que questionava se eles usavam as TDs no seu cotidiano.

Grifico 3 — Opinido dos alunos sobre a aula com a plataforma Espago de leitura, com a

opcdo SIM para interessante € Nao para ndo interessante.

B SIM (19 ALUNOS)
= NAO ( 1 ALUNO)

Fonte: De autoria propria.
O interesse do aluno ¢ a chave principal no processo de alfabetizagdo, pois tanto

Vygotsky (1998), quanto Piaget (1975), concordam que a alfabetizagdo necessita que haja a
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interagdo do sujeito com o meio no qual ele esta inserido, fazendo com que esse processo de
conhecimento seja ativo, que desperte a curiosidade do aluno. Vygotsky (1998) ressalta a
importancia do estimulo do professor mediante o aprendizado de novos conteudos, que € o
que se almeja.

Para que a aula se torne interessante para todos os alunos o professor deve colocar o
educando em situagdes nas quais o mesmo deva ser instigado a resolver problemas, desde que
respeite as etapas de desenvolvimento, bem como suas capacidades cognitivas, entendendo
que alguns alunos levam mais ou menos tempo que outros (Piaget, 1975).

Isso pode ser observado no momento no qual os alunos respondiam os jogos com
perguntas referentes as historias, e os discentes de forma intuitiva ja voltavam na pagina
inicial da plataforma, e colocavam na historia e pediam para que eu lesse novamente a
historia, como constatado nas Figuras 6, 7, 8 e 9. Esse interesse ocorreu devido a escola
oportunizar com que a crianca dessa continuidade a aquele meio no qual ja esta acostumado
como relata Biaggi, et al (2021).

Corroborando com os autores Biaggi, et al (2021), Vygotsky (1998) e Piaget (1975).
Almeida, et al, (2021) relatam a importancia da criatividade. E € como se ela estivesse

adormecida dentro dos alunos, e os educadores despertassem esse sentimento, o que
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teoricamente aconteceu na pratica, uma vez que dos 20 alunos, 19 se interessaram e
participaram.

A pergunta de numero 4 — “O que chamou mais a sua atenc¢do na hora da histéria?”
possui como alternativas: Imagens, Sons, Interagdo e Leitura. O que chamou minha atencao
no Grafico 4, foi o fato de nenhum aluno optar pela opg¢ao (Interagdo), acredito que isso se
deu devido as criangas ainda ndo entenderem o conceito da palavra, no entanto essa intera¢ao
pode ser observada na Figura 9.

Grifico 4 — O que chamou mais a sua ateng@o na hora da historia?

B IMAGENS (11 ALUNOS)

= SONS (1 ALUNO)
INTERAGAO ( 0 ALUNOS)
LEITURA (8 ALUNOS)

Fonte: De autoria propria.
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O Grifico 4, demonstra que o maior atrativo na historia para os alunos sdo as
imagens com 55% dos votos (11 alunos), em segundo lugar vem a leitura 40% (8 alunos), em
terceiro os sons 5% (1 aluno) e por ultimo a interagdo 0% (0 alunos). Esse questionamento
serviu para saber o que chamou mais a atencao das criangas e o que pode ser refor¢ado para
melhorar o processo de leitura e escrita dos alunos, ambas as respostas estdo corretas, pois
todas elas tém em comum a ludicidade, enquanto o aluno (K) fica mais atento a som os
alunos (A, C,G,H, L L, O, P, Q, S e T) sdo atraidos pelas imagens, ja os alunos (R, M, N, J,
F, E, D e B), se sentem fascinados pela leitura.

Nesse questionamento ndo existe resposta errada, pois todas estdo corretas e estdo
diretamente relacionadas as concepgdes de Piaget (1975), pelo fato de a crianga estar na etapa
pré-operatoria, que vai dos 2 aos 7 anos de idade, elas passam a compreender a representacao
simbolica das coisas, verificando que cada simbolo pode ter um significado, um som, uma
imagem e a propria leitura que faz a jun¢do do som com a imagem.

Apartir do momento em que a crianga entende esses simbolos ela passa a ler e escrever
pois suas capacidades cognitivas passam a se desenvolver, dando assim os primeiros passos
rumo a alfabetizacao. Quando a etapa pré-operatoria acontece de forma satisfatoria, a proxima

etapa que ¢ a operatoria, conhecida como a fase do pensamento 16gico pode acontecer na idade
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desejada que ¢ a partir dos 7 anos de idade, no qual a crianga vai comegar a usar seus
conhecimentos no dia a dia de forma légica e consciente (Piaget, 1975).

Como o questionamento do Grafico 4 (O que chamou mais a sua aten¢do na hora da
historia?) ¢ de suma importancia para a analise dos dados, essas respostas, bem como o
nimero de alunos que optaram por determinada alternativa estdo demonstradas no Quadro 1
— Elementos que mais chamaram a atenc¢do dos alunos durante a historia.

Nele fica evidenciado que as imagens ¢ a leitura, chamaram mais a atengao dos
educandos, nenhum dos alunos optou pela alternativa de interagdo, acredito que os alunos
desconhecem o significado da palavra, mais € importante ressaltar que através da observacao
analisei que a interacdo ocorreu em variados momentos durante a aula, principalmente

quando os discentes jogaram o jogo referente ao conto das sete cabritinhas.
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Quadro 1 — Elementos que mais chamaram a atencdo dos alunos durante a historia.

Elementos Numero de Percentual
observados alunos
Imagens 11 55%
Sons 1 5%
Interacao 0 0%
Leitura 8 40%
Total 20 100%

Fonte: De autoria propria.

Ambas as alternativas estdo também diretamente relacionadas com a ludicidade e
sobre esse conceito os autores Oliveira (2024), Souza e Monteiro (2024) e Silva e Negrao
(2021), tem o mesmo ponto de vista com rela¢do a sua importancia no ambiente educacional,
uma vez que ¢ através por exemplo dessas imagens dos sons, da leitura e de sua interagao,
que o aluno vai se envolvendo e aprendendo os conteudos escolares de forma leve sem
pressao.

Piaget (1975), compreende que na estagio pré-operatorio que vai dos 2 aos 7 anos de

idade, periodo no qual o publico da pesquisa se encontra na educagdo infantil, ¢ nessa etapa
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que as criangas comec¢am a entender os simbolos e consequentemente seus sons, sendo que
esses ensinamentos ainda precisam ser repassados de forma ludica como na contagdo de
historias presentes na plataforma, dai vem a importancia de trabalhar com esses recursos
tecnoldgicos com a finalidade pedagogica.

As metodologias de ensino que priorizam a alfabetizagdo através de tecnologias
digitas, conseguem criar um ambiente propicio para a aprendizagem significativa, uma vez
que a crianga sera o personagem ativo.

O quinto questionamento “Caso a professora utilize novamente a plataforma espago
de leitura em outra aula, vocé gostaria de participar?” possui somente duas alternativas de

resposta (sim ou nao), para finalizar eu busquei averiguar o nivel de satisfagcdo dos alunos.
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Grifico 5 — Caso a professora utilize novamente a plataforma espaco de leitura em outra

aula, vocé gostaria de participar?

= SIM ( 19 ALUNOS)
m NAO ( 1 ALUNO)

Fonte: De autoria propria.

No Grafico 5 podemos observar que 95% (19 alunos), aprovaram a aula da plataforma

digital Espaco de Leitura, uma vez que demonstraram interesse em participar novamente da

aula caso fosse executada. Somente 5% (aluno P) optou por ndo participar da aula caso ela

seguisse 0 mesmo padrao, através da observagao durante as aulas percebi que o aluno nao se

sentiu familiarizado com o uso do computador, talvez no decorrer das aulas ele poderia se
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sentir mais a vontade pois como o mesmo educando marcou a alternativa de que ndo faz uso
de recursos tecnologicos em casa, acreditasse que ele possa se sentir envergonhado.

Na verdade, isso ja era esperado pois como afirma Lima, (2021), a utilizagao das TDs
no ambito da educac¢do infantil deve ser feita de forma cautelosa, levando em consideragao
que algo de errado pode acontecer, mais cabe ao professor buscar alternativas de incluir a
todos nesse meio digital. Por exemplo em outras aulas com a plataforma o professor podera
dar mais atengdo ao Aluno p, fazendo com que ele se sinta incluido na atividade.

Quanto aos 95% (19 alunos), estdo de acordo com o que os autores Mafra e Silva
(2025); Lima (2021); Santos e Silva (2014); Biaggi et al (2021); Almeida et al. (2021); Frade
et al. (2018); Oliveira (2024); Souza ¢ Monteiro (2024) e Silva e Negrao (2021). Relatam
que a partir do momento em que o uso de plataformas digitais ¢ feito de forma consciente, o
professor assume o papel de mediador do conhecimento, e o aluno fica ativo nesse processo,
sua criatividade o leva para bem longe, como puder observar, quando os alunos queriam mais
jogos sobre a leitura e at¢ mesmo estavam dispostos a tentar ler novamente a historia para
poder acertar as perguntas, como constatado na Figura 6, o aluno fica feliz quando consegue
finalizar o jogo com éxito.

A participagao do aluno estd relacionada com os ideais de Vygotsky (1998) sobre a

zona de desenvolvimento proximal que ¢ o caminho no qual pode levar o aluno ao seu nivel
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de conhecimento potencial, ou seja, por intermeio do professor e de plataformas como a
Espaco de leitura, a sua criatividade pode ser usada ao seu favor. De forma ludica e divertida
os educandos se engajaram na atividade, o que pode facilitar com que esse aluno se
desenvolva ao maximo.

Para além dos resultados numéricos, mediante o cruzamento dos resultados obtidos,
destaco aqui alguns dados nas categorias de analise a seguir: Engajamento dos alunos com a
plataforma; Ludicidade e motivagao; Praticas sociais e coletivas e por ultimo o Papel do

professor.

4.1 Engajamento dos alunos com a plataforma

Os elementos coletados (Grafico 3 e Figuras 6-9) evidenciam que a maior parte dos
educandos ponderou que a aula com a plataforma Espaco de Leitura foi interessante e
motivadora. Esse resultado corrobora da hipotese inicial de que quando aplicadas, as TDs
podem facilitar o processo de leitura e escrita, tornando essas habilidades mais atrativas.

De acordo com Vygotsky (1998), a eficacia da aprendizagem ¢ ampliada quando ha a
mediacao de ferramentas culturais. Nesse episodio, a plataforma educacional Espacgo de
Leitura atuou como mediadora, expandindo a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) dos
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discentes, possibilitando o avanco das suas capacidades referentes a leitura e escrita com

apoio do professor.

4. 2 Ludicidade e motivacao

Os registros (Figura 6-8) destacam que os jogos presentes na plataforma fizeram com
que eles participassem ativamente, mostrando-se assim com muita vontade de vencer e
avancar as etapas do jogo. Esses dados corroboram com os autores Mafra e Silva (2025), que
apontam que as atividades que trabalham de forma ludica, sdo essenciais para o
desenvolvimento da leitura e escrita.

Quando evidenciado através da observacao o relato dos alunos que queriam mais
jogos pois se sentiam desafiados e motivados a passar das etapas, reafirmou o que os autores
Frade et al. (2018), relatam que os jogos educacionais introduzem os aprendizados de forma

divertida, o que faz com que as habilidades cognitivas sejam cada vez mais ampliadas.
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4. 3 Praticas sociais e coletivas

A observagao e a (Figura 9) se tornaram um registro bastante interessante pois
destacou que os alunos montaram de forma espontanea uma equipe, com a intengao de
realizar a tarefa exigida no jogo da plataforma Espago de leitura, reafirmando o carater social
da alfabetizagdo. Esse achado dialoga com Nogueira, Ferreira e Espindola (2023), que
destacam que a leitura e a escrita devem ser aplicadas em circunstancias reais e coletivas,
fazendo com que os alunos entendam que a linguagem escrita e falada possui uma fungao

social.

4. 4 Papel do educador

As respostas dos questionarios e observacdes (Figural2-19) tornam evidente que a
mediacao do professor foi essencial para direcionar o aluno quanto ao uso da plataforma.
Esses dados admitem que o professor tem o importante papel de agir como facilitador na
aprendizagem, como destaca Piaget (1975), o professor deve saber atuar criando estimulos

adequados de acordo com cada estagio cognitivo.
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Segundo Lima (2021), as escolas devem trabalhar com as tecnologias digitais, uma
vez que elas trazem como um de seus objetivos a formagao de cidadaos criticos. Os
resultados em sua maioria demonstram que o uso de plataformas educacionais, como em
questdo a plataforma Espaco de leitura, quando utilizadas com um fim pedagégico, faz com
que os alunos fiquem realmente engajados com a tematica.

Mediante uma analise mais aprofundada, os dados evidenciam que a plataforma
Espaco de Leitura, proporcionou aos alunos um local de aprendizagem motivador, engajador,
e socialmente significativo, uma vez que os alunos demonstraram interesse nas atividades se
envolvendo de forma ativa e ludica, o fato de alunos criarem equipes para resolver os jogos
revelou que o processo de alfabetizagdo pode ser potencializado quando ele ¢ feito de forma

coletiva.

5. Consideracoes Finais

Mediante os resultados obtidos através dos questionarios, pesquisa bibliografica e da
observagao em sala de aula pude confirmar o que os autores Lima (2021), Mafra e Silva

(2025), Almeida, et al, (2021) e Biaggi, et al (2021) detalham uma vez que desde o momento
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inicial os alunos se demonstraram aptos a apreenderem através das tecnologias digitais, mais

especificamente na plataforma digital Espaco de Leitura.

De certa forma, a escola deu continuidade aquilo que ja esta presente no seu cotidiano,
pois as TDs ja fazem parte da sua vida, através da observacao pude verificar que todos
apresentam um nivel de destreza muito bom quanto ao uso da plataforma, sendo que essa ¢
bastante intuitiva, com opg¢des simples e diretas. Entao quando chegou a vez de os alunos
interagirem com o ambiente, ndo foi preciso que eu estivesse a todo momento explicando o
que fazer, pois as criangas aprendiam rapido.

A todo instante querendo mais jogos, mais historias, mostrando assim que a sua
curiosidade foi ativada e como bem sabemos, ela € essencial no processo de leitura e escrita
como corroboram os autores Soares (2004) e Nogueira, Ferreira e Espindola (2023). Junto
com a curiosidade também pode vir a criatividade, essa pode ser observada no momento em
que foi pedido aos alunos que desenhassem uma parte da histéria em uma folha em branco,
deixando eles livres para alterarem o conto ou adicionar algo a mais, tendo como resultados
lindas figuras, dando énfase a determinada imagem que ja foi aqui ressaltada na qual além de

o educando realizar o desenho ele também escreveu as falas de uma das cabritinhas,
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confirmando assim que através de plataformas como essas o discente pode ser motivado a

aprender a ler e a escrever.

O questionario foi de suma importancia, pois possibilitou a coleta de dados
importantes para pesquisa, ele foi elaborado com cinco perguntas. O primeiro
questionamento buscou entender se as tecnologias digitais como celular por exemplo, ja
fazem parte do dia a dia do aluno, ou seja, se ele ja faz uso das tecnologias fora da escola,
90% dos educandos afirmam que j& fazem uso dessas tecnologias confirmando o que os
autores Mafra e Silva (2025), Lima (2021) e Santos e Silva (2014), cabendo assim a escola
dar continuidade a esse processo.

A segunda pergunta objetivou entender como o aluno se autoavalia quanto ao uso
dessas tecnologias, apenas cinco alunos do total de 20, optaram pela alternativa que dizem ter
pouca habilidade, os outros 15 que correspondem a 75% dos educandos, optaram nas opcoes
de ter média ou muita habilidade. Uma vez que os autores Santos e Silva (2014), refor¢am
que as escolas publicas devem fazer uso dessa metodologia, esse resultado pode facilitar e
muito o trabalho do professor, pois eles em sua maioria ja estdo habituados a esse meio.

O questionamento nimero trés verificou se os alunos acharam ou ndo interessante a

aula ministrada com o uso da plataforma espaco de leitura, sendo que 19 alunos que
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correspondem a 95%, disseram que sim. Tanto Vygotsky (1998), quanto Piaget (1975),
descrevem que o interesse ¢ primordial no processo de alfabetizagdo, pois para que ela ocorra
os discentes devem interagir com o conteudo proposto, o que também foi observado, uma vez
que em determinados momentos os alunos faziam perguntas relacionadas a historia.

A quarta pergunta objetivou entender o que mais chamou a atencao dos alunos
durante a aula. Obteve como resultado imagens com 55% dos votos (11 alunos), em segundo
lugar vem a leitura 40% (8 alunos), em terceiro os sons 5% (1 aluno) e por ultimo a interacao
0% (0 alunos), todas as alternativas sao positivas, uma vez que elas tém em comum a
ludicidade.

A quinta pergunta “Caso a professora utilize novamente a plataforma espaco de leitura
em outra aula, vocé gostaria de participar?”. Se tornou a mais importante da coleta de dados
pois através dela obtivi a resposta quanto ao €xito da minha pratica. Assim 19 alunos
afirmaram que gostariam de ter uma aula novamente nesse formato que correspondem a 95%
do publico confirma o que os autores Mafra e Silva (2025); Lima (2021); Santos e Silva
(2014); Biaggi et al (2021); Almeida et al. (2021); Frade et al. (2018); Oliveira (2024); Souza
e Monteiro (2024) e Silva e Negrao (2021).

Ambos os autores corroboram do ideal de que o uso consciente de tecnologias
educacionais, como o caso da plataforma espaco de leitura, t€ém muito a oferecer quanto a
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melhora do processo de alfabetizagdo no &mbito educacional. Quanto ao aluno que nao
gostou da aula, que também escolheu a op¢ao de ndo estar familiarizado, cabe ao professor
buscar alternativas de incluir o mesmo como afirma Lima, (2021).

E através da observagao ficou nitido o quanto os alunos gostaram da aula pois no final
ficaram perguntado se no outro dia a aula seria assim e durante a aula ficam atentos e
fascinados com a leitura da historia.

Os resultados obtidos no questionario foram satisfatorios uma vez que foram
compativeis com os ideais dos autores trabalhados na fundamentagao teérica: Soares (2004) e
Nogueira, Ferreira e Espindola (2023), Lima (2021), Mafra e Silva (2025), Almeida, et al
(2021), e Biaggi, et al (2021), Oliveira (2024), Souza e Monteiro (2024) e Silva e Negrao
(2021) e Frade et al. (2018), pois todos destacam a importancia do uso de tecnologias digitais
no ambiente educacional de forma consciente e planejada e principalmente de forma ludica e
interativa.

Uma limitag¢ao encontrada na pesquisa, foi o fato de a escola ndo possuir um
laboratdrio de informatica, por mais que se trate de educagdo infantil, hoje as criangas estao
cada vez mais familiarizadas com o uso das tecnologias digitais, em certo ponto acredito que
a aula seria mais interativa se cada um dos alunos tivesse a possibilidade de ter um

computador para irem acompanhando a contagdo da historia e que também pudessem ler
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outras historias e jogarem outros jogos referentes a essa historias disponiveis na plataforma
espaco de leitura, ampliando ainda mais seus conhecimentos, ¢ podendo até mesmo fazer um
competicao saudavel com seus colegas, verificando quem consegue mais pontos nos jogos ou
resolvé-los em menor tempo.

Tendo a pesquisa como objetivo geral (Analisar de que forma as tecnologias digitais,
como a plataforma Espacgo de Leitura, podem ajudar no processo de aprendizagem de leitura
e escrita, na educagao infantil). Concluiu-se que o uso da plataforma Espaco de Leitura no
ambiente educacional como metodologia de ensino pode gerar a aprendizagem significativa,
que ¢ aquela na qual o aluno se sente imerso no conhecimento € ndo apenas um mero
espectador, se torna assim um personagem ativo nesse processo, o que facilita o processo de
leitura e escrita.

Os objetivos especificos (Discorrer sobre o processo de leitura e escrita pelas oOticas
das perspectivas Piagetianas e de Vygotsky; Mapear as literaturas referentes a plataformas
outras que tratam de alfabetizacao infantil, bem como trabalhos mencionados ja realizados;)
foram explanados no referencial tedrico e o objetivo especifico: Descrever a plataforma
Espago de Leitura, sob a otica da tecnologia empregada nela se encontra situada na

metodologia da pesquisa.
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Dessa forma o uso das tecnologias digitais deve ser aplicado nos diferentes niveis
educacionais e deve haver politicas publicas que deem suporte aos educadores além de os
incentivarem a usarem a tecnologia na educagao, e se sintam preparados para adicionar TDs
como método de ensino.

Para finalizar sugiro que analises como essas possam futuramente serem realizadas de
forma mais ampla, uma vez que a pesquisa ocorreu em pequena escala, abrangendo um
nimero maior de escolas e municipios para que se tenha uma visdo mais ampla sobre o nivel

de aceitagdo dos alunos quanto ao uso de plataformas educacionais.
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7. APENDICES
APENDICE A

Plano de aula
Turma: Educacao Infantil (criangas de 05 a 06 anos)
Tempo: 60 minutos
Tema: Desenvolvendo o gosto pela leitura através de Plataforma digital
Plataforma: Espaco de Leitura
Objetivos:

e Desenvolver o interesse pela leitura e escuta de historia;
e Estimular a imaginacao e a oralidade no processo de ensino das criancas;
e Envolver as criangas com os novos recursos digitais voltados para a leitura de forma
ludica;
e Incentivar a compreensdo das narrativas em historias digitais.
Habilidades de acordo com a BNCC

e EIO3ETO01: Utilizar recursos tecnoldgicos em atividades cotidianas.

o EI02EF06: Relatar experiéncias, acontecimentos e historias, reais ou imaginarias, em

sequéncia temporal.

e EIO3EF04: Demonstrar interesse por historias, narrativas e outros textos lidos ou

contados.
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Materiais necessarios
e Computador, tablet ou projetor com acesso a plataforma Espaco de Leitura.
o (Caixa de perguntas surpresa (papéis com perguntas sobre a historia).
o Papel, lapis de cor, giz de cera.
Desenvolvimento da Aula
1. Roda de conversa
o Conversar com as criangas onde o professor pergunta:
» "Quem gosta de ouvir historias?"
= "Vocés ja ouviram uma historia pelo computador ou tablet?"

o Explicar que existe uma plataforma cheias de historias incriveis que eles
podem ouvir na escola e com sua familia, hoje vamos aprender a usar a

plataforma Espaco de Leitura.
2. Exploracio da plataforma
o Acessar a plataforma com a turma.
o Escolher junto com as criangas qual vai ser a historia do dia.

o A contagdo da historia no primeiro momento sera lida pelo professor e depois

pela narracdo do proprio aplicativo explorando as imagens na tela.
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3. Dialogo e interpretacio
o Apos a leitura, fazer perguntas:
*= "Quem eram os personagens da historia?"
= "O que aconteceu que chamou a atengao?"
= "Como terminou?"
o Usar a caixa de perguntas surpresa para tornar o momento ladico.
4. Atividade criativa
o As criangas reproduzem a historia em uma folha de papel.
o Podem também acrescentar mais personagens e inventar a sua propria historia.
Encerramento
e Expor os desenhos em um mural da sala.

e Retomar a ideia de que a leitura pode ser feita de diferentes formas: livros, historias

contadas e plataformas digitais.
Avaliacao

o Participacdo nas rodas de conversa e nas atividades.

o Interesse demonstrado pela historia e interagdo com a plataforma.
e Criatividade na producao dos desenhos e recontos.
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APENDICE B

As informagdes pessoais, como nome, escola e idade aqui descritas serao totalmente
sigilosas.
Nome:

Escola:
Idade:

Questionario sobre a plataforma Espaco de Leitura.

1) Vocé usa tecnologias digitais (celular, computador, tablet, smart tv etc.) no seu dia a dia?

Sim()  Nio ()

2) Vocé demonstra ter habilidade quanto ao uso dessas tecnologias?

Pouco() Médio() Muito()

3) Vocé achou a leitura das historias usando a plataforma espago de leitura pela professora
interessante?

Sim() Nao ()
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4) O que chamou mais a sua aten¢do na hora da historia?

Imagens () Sons () Interagdao () Leitura ()

5) Caso a professora utilize novamente a plataforma espago de leitura em outra aula, vocé
gostaria de participar?

Sim() Nao()
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