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1 INTRODUCAO

A Educagdo Ambiental tem se mostrado uma ferramenta crucial no
desenvolvimento de uma consciéncia ecoldgica com alunos de todas as idades,
preparando-os para enfrentar os desafios ambientais contemporaneos, como as
mudangas climaticas, a perda de biodiversidade e a poluigdo global. No contexto
da Escola Municipal "Centro Educacional”, localizada em Sinop-MT, a integragéo
de praticas de Educagao Ambiental ao curriculo do 4° ano F busca nao apenas
transmitir conhecimento sobre questdes ambientais, mas também transformar
atitudes e comportamentos dos estudantes, tornando-os agentes de mudanga.

De acordo com o Ministério da Educagao (2007), a educagado ambiental
deve desempenhar um papel central na formagdo de individuos criticos e
conscientes, promovendo mudangas nos valores e comportamentos que afetam
diretamente o meio ambiente. Nesse sentido, o presente projeto tem como
objetivo utilizar recursos tecnoldgicos, como videos educativos, jogos interativos
e plataformas digitais, para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem e
engajar os alunos em praticas sustentaveis que possam ser aplicadas tanto no
ambiente escolar quanto em suas vidas pessoais.

A abordagem pedagdgica deste projeto esta em consonancia com a Lei
n°® 7.888/2003, que institui a Politica Estadual de Educagdo Ambiental no estado
de Mato Grosso, reforgando a relevancia desse tema no contexto educacional.
A educagao ambiental sera introduzida de forma continua e integrada ao
curriculo, permitindo que os alunos adquiram conhecimentos sobre a gestao de
residuos, o uso consciente dos recursos naturais, e o impacto de suas agdes no
ecossistema.

Além disso, atividades praticas em sala de aula e no laboratério de
informatica, mediadas por ferramentas tecnoldgicas, proporcionardo uma
experiéncia de aprendizado mais interativa e critica. Os estudantes serdo
estimulados a refletir sobre problemas ambientais locais e globais, como a
producdo de lixo na escola e as consequéncias das mudangas climaticas,
utilizando esses temas como base para debates e produgdes textuais. A insergcao

da tecnologia nesse contexto visa ndo apenas facilitar o acesso a informacao,



mas também promover uma alfabetizagao digital, indispensavel para a formacao
de cidadaos conscientes e participativos.

Portanto, este projeto busca ir além da simples transmissao de conteudos,
adotando uma abordagem holistica que considera os alunos como protagonistas
no processo de mudanca social e ambiental. O ambiente escolar torna-se, assim,
um espago de transformacdo, onde a tecnologia e a educagdao ambiental se
complementam para formar individuos capazes de pensar criticamente e agir de

maneira responsavel em prol da sustentabilidade.



2 PROBLEMATIZACAO

A falta de uma abordagem integrada e constante de Educacéo Ambiental
no curriculo escolar tem limitado a conscientizacdo dos alunos sobre o impacto
ambiental de suas ac¢fes cotidianas. Como podemos implementar um ensino
eficaz que use tecnologias para sensibilizar e transformar atitudes em relagéo ao

meio ambiente?



3 JUSTIFICATIVA

A crescente crise ambiental global exige uma acao educacional que forme
cidadaos conscientes e preparados para lidar com os desafios ecolégicos. No
entanto, a educacdo ambiental nas escolas muitas vezes ocorre de forma
pontual, sem continuidade ou integracdo ao curriculo, o que limita sua eficacia.
Este projeto, ao integrar a Educagcdo Ambiental no 4° ano da Escola Municipal
"Centro Educacional® em Sinop-MT, propde uma abordagem continua e
inovadora, utilizando recursos tecnolégicos como videos, jogos interativos e
plataformas digitais para engajar os alunos e promover praticas sustentaveis.

A escolha de tecnologias educativas visa tornar o aprendizado mais
dindmico e acessivel, incentivando o desenvolvimento de competéncias
essenciais, como 0 pensamento critico e a alfabetizacdo digital, em
conformidade com a Politica Estadual de Educacdo Ambiental (Lei n°
7.888/2003) e os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS). Ao abordar
temas como gestdo de residuos e uso consciente dos recursos naturais, este
projeto busca ndo apenas aumentar o conhecimento dos alunos, mas também
fomentar uma mudanca de atitude em relacdo ao meio ambiente, com impacto

duradouro na escola e na comunidade.



4 OBJETIVOS
4.1 OBJETIVO GERAL

Implementar a educacdo ambiental no curriculo do 4° ano F, utilizando
ferramentas tecnoldgicas para promover a conscientizacao e o engajamento dos

alunos em praticas sustentaveis.

4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conscientizar os alunos do 4° ano F sobre gestdo de residuos e
preservagdo ambiental por meio de atividades com foco na sustentabilidade;

Utilizar tecnologias como videos e jogos interativos para facilitar o
aprendizado de conceitos ambientais;

Estimular o pensamento critico sobre questdes ambientais através de
debates em sala de aula;

Desenvolver a alfabetizac&o digital, capacitando os alunos a utilizarem
softwares educativos e plataformas digitais;

Promover o trabalho em equipe para que os alunos criem solucdes

colaborativas para problemas ambientais.



5 FUNDAMENTACAO TEORICA

A educacdo ambiental emergiu como uma necessidade urgente no
contexto escolar, a medida que o mundo enfrenta desafios ambientais cada vez
mais graves, como mudangas climaticas, perda de biodiversidade e poluicao.
Nesse cenario, a escola assume o papel de formar cidadaos criticos, capazes
de atuar de maneira responsavel em prol da preservagdo do meio ambiente.
Conforme Freire (1996), a educacao deve possibilitar a conscientizagao dos
individuos sobre suas responsabilidades sociais, permitindo que eles "se fagam
sujeitos de sua propria histéria" (p. 110). Assim, a educagao ambiental, mais do
que transmitir informagdes, deve ser transformadora, promovendo mudangas
profundas nos comportamentos e atitudes dos alunos.

Paulo Freire (1970) reforca essa visdo ao afirmar que "a educagao nao
transforma o mundo, a educacao muda as pessoas. Pessoas transformam o
mundo” (p. 79). Portanto, a introdu¢do de uma educacdo ambiental consistente
e integrada ao curriculo é fundamental para que os alunos compreendam sua
relagdo com o meio ambiente e passem a adotar praticas sustentaveis em seu
cotidiano. Nesse sentido, Edgar Morin (2012) destaca a importancia de trabalhar
com uma "ética planetaria", em que os individuos compreendam sua
responsabilidade global na preservagao dos recursos naturais e na promogao da
sustentabilidade (p. 40).

A tecnologia também desempenha um papel crucial no processo de
ensino-aprendizagem da educagao ambiental. Segundo Costa (2016), o uso de
ferramentas tecnologicas no ambiente escolar permite que os alunos interajam
de maneira mais dindmica e pratica com os conteudos ambientais, favorecendo
uma aprendizagem mais significativa e participativa. Plataformas digitais, jogos
interativos e videos educativos podem ser utilizados para aproximar os alunos
de questdes ambientais contemporaneas, como a gestdo de residuos e a
preservacado da agua. Vygotsky (1984) complementa essa ideia ao argumentar
que o desenvolvimento cognitivo € moldado pela interag&do social e pelo uso de
ferramentas culturais, como as tecnologias digitais, que ajudam a mediar o

aprendizado e a construgado de conhecimentos (p. 43).



De acordo com a Politica Estadual de Educacdo Ambiental do Mato
Grosso, instituida pela Lei n® 7.888/2003, a educagcdo ambiental deve ser
promovida de forma continua e permanente no ambiente escolar, a fim de
sensibilizar e capacitar os alunos para atuarem de maneira consciente em prol
da sustentabilidade. Essa legislagcdo reforga a necessidade de integrar a
educagao ambiental ao curriculo escolar, promovendo uma abordagem
interdisciplinar que envolva diferentes areas do conhecimento e permita aos
alunos a aplicacao pratica dos conceitos aprendidos.

Além disso, os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da
Organizacdo das Nagdes Unidas (ONU) também destacam a importancia da
educacao para a sustentabilidade, especialmente no que diz respeito a
conscientizagdo sobre as questdes ambientais globais. Segundo a ONU no
Brasil (2019), é fundamental que a educagdo ambiental seja integrada as
praticas pedagogicas para que as futuras geragbes desenvolvam uma
compreensao critica dos desafios ambientais e estejam preparadas para agir de
forma responsavel.

A partir dessas fundamentacdes tedricas, entende-se que o uso de
metodologias ativas e o apoio de recursos tecnoldgicos sdo essenciais para
promover uma educagao ambiental efetiva e transformadora. Segundo Petraglia
(2013), a complexidade dos problemas enfrentados pela escola exige
abordagens pedagogicas inovadoras que integrem a educagdo ambiental ao
cotidiano escolar, proporcionando uma formagao mais ampla e consciente aos
alunos (p. 123). Nesse contexto, a educagao ambiental ndo deve se limitar a
datas comemorativas, mas ser parte integrante da rotina escolar, estimulando a

reflexao e a acdo dos alunos em prol de um mundo mais sustentavel.



6 METODOLOGIA

Este projeto utilizara uma abordagem metodolégica baseada em
Metodologias Ativas, com o objetivo de envolver os alunos de forma
participativa e promover a construcdo do conhecimento a partir de experiéncias
praticas e tecnoldgicas. O foco estara no uso de recursos digitais € no
desenvolvimento de habilidades que permitam aos alunos compreenderem e
aplicar os conceitos de sustentabilidade em seu cotidiano.

A implementacéo serd dividida nas seguintes etapas:

1. Planejamento das Atividades: Serado elaboradas atividades praticas que
combinam o uso de ferramentas tecnoldgicas (como jogos educativos,
videos e plataformas digitais) com temas ambientais relevantes, como o
manejo de residuos e 0 uso consciente dos recursos naturais. As
atividades seréo planejadas de acordo com o curriculo do 4° ano F e em
conformidade com as diretrizes da Lei n® 7.888/2003, que institui a Politica
Estadual de Educagédo Ambiental no estado de Mato Grosso.

2. Uso de Tecnologias Educacionais: O uso da lousa digital,
computadores e aplicativos educativos sera essencial para criar um
ambiente de aprendizagem mais dinamico e interativo. Os alunos
participardo de atividades digitais, como jogos de memoéria e simulagdes,
para reforcar conceitos sobre sustentabilidade, conforme descrito por
Costa (2016), que defende o uso de tecnologias como facilitadoras do
aprendizado.

3. Visita ao Parque Florestal: A metodologia incluirh uma atividade de
campo com visita ao Parque Florestal da cidade. Durante o passeio, 0s
alunos terdo a oportunidade de observar diretamente espécies vegetais e
animais em um ambiente natural. Essa experiéncia sera seguida de uma
reflexdo em sala de aula sobre a importancia da preservagcéo ambiental.

4. Producédo de Textos e Discussfes: ApOs a atividade de campo, 0s
alunos participardo de uma producao textual coletiva, utlizando o
software LibreOffice no laboratorio de informética. Essa atividade

permitird que eles desenvolvam tanto a alfabetizacdo digital quanto a
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capacidade de refletir criticamente sobre as observacdes feitas no parque

e 0s conteudos abordados em aula.

5. Apresentagcdo dos Resultados: Ao final do projeto, os alunos
apresentardo seus textos e reflexdes utilizando a lousa digital,
promovendo um ambiente colaborativo de compartilhamento de ideias.
Além disso, serao discutidas solugcbes para questdes ambientais locais,
como a reducdo do lixo produzido na escola e a economia de agua,
buscando integrar as teorias discutidas em aula a pratica.

Essa abordagem metodoldgica visa desenvolver a autonomia dos alunos,
incentivando-os a serem protagonistas no processo de aprendizagem e a atuar
de forma responsavel no enfrentamento dos desafios ambientais. Além disso,
promovera o uso responsavel de tecnologias e o desenvolvimento de habilidades

socioambientais e digitais.
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7 RESULTADOS ESPERADOS

Espera-se que, ao final do projeto, os alunos do 4° ano F desenvolvam
uma compreensdao mais ampla e profunda sobre as questbes ambientais,
tornando-se mais conscientes de suas responsabilidades em relacdo a
sustentabilidade. Através do uso de ferramentas tecnoldgicas e metodologias
ativas, os alunos deverdo demonstrar habilidades criticas, colaborativas e
digitais ao abordar problemas ambientais, tanto no contexto escolar quanto em
suas vidas cotidianas.

Ao incorporar teorias construtivistas, como as de Piaget e Vygotsky, e
principios da ecopedagogia, espera-se que os estudantes assumam um papel
ativo na construcdo do conhecimento, compreendendo como suas ag¢des
impactam o meio ambiente. Com isso, deverao ser capazes de tomar decisdes
fundamentadas e éticas em prol da preservacdo ambiental.

Além disso, espera-se que o projeto promova o desenvolvimento de
competéncias como:

e Autonomia: os alunos deverdo ser capazes de identificar problemas
ambientais e propor solugdes de forma independente ou em grupos
colaborativos;

« Responsabilidade socioambiental: os estudantes deverdo aplicar o
conhecimento adquirido para adotar praticas sustentaveis, tanto na escola
quanto na comunidade;

« Alfabetizacao digital: espera-se que os alunos desenvolvam habilidades
no uso de tecnologias digitais, tornando-se aptos a utilizar plataformas
educacionais e softwares para resolver problemas e compartilhar
conhecimentos;

o Consciéncia critica e reflexiva: os alunos deverao refletir sobre os
desafios ambientais globais e locais, analisando suas causas e
consequéncias, e discutindo possiveis intervencgdes.

Ao final, espera-se que o0 projeto promova um impacto positivo na escola,
como a reducdo do desperdicio e a aplicacdo de praticas sustentaveis,

preparando os alunos para lidar com desafios ecoldgicos futuros.



8 CRONOGRAMA
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ATIVIDADES

2025

Encontros online com o
orientador

Planejamento das atividades

Aplicacdo das tecnologias
educacionais

FEV | MAR | ABR | MAI

Visita ao parque florestal de
Sinop - Mato Grosso

Producédo de textos,
discussdes e apresentacdes

Revisao bibliografica
complementar

Redacdao do artigo cientifico

JUN | JUL | AGO | SET | OUT

Reviséo e entrega oficial do
trabalho

Apresentacgédo do trabalho em
banca online
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