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1 INTRODUGAO

Neste estudo de caso sera discutido a respeito da sustentabilidade e a
reciclagem, métodos adotados na escola de educacgao infantil e fundamental
Professora Valda Valente, localizada na cidade de Cameta no estado do Par3,
um lugar cheio de recursos naturais e banhado pelo rio Tocantins, mas que vem
sofrendo com o desmatamento, os alagamentos em épocas de chuvas intensa e
o descarte irregular do lixo. O foco deste estudo entdo se baseia nas novas
metodologias de ensino adotada pela escola, envolvendo a sustentabilidade e o
processo de reciclagem, devido a necessidade de reaproveitar o grande

descarte de lixo produzido nesta institui¢ao.

A escola esta localizada em uma area periférica da cidade e conta com
um publico bastante carente em relacéo a questdes financeiras, falta de acesso a
servigos basicos e a violéncia. Gerando assim a evasao escolar e a dificuldade
de aprendizagem. Justamente nesta fase educacional onde as criangas
comegam o0 seu processo de ensino que € o momento crucial para formar um
cidaddo consciente e preocupado com o meio ambiente, aprendendo e

executando de fato tudo que a escola proporciona sobre educagdo ambiental.

Este estudo de caso € um relato sobre como a escola em estudo trabalha
as questdes de sustentabilidade e reciclagem, trazendo assim seus objetivos, os
referenciais tedricos abordando a sustentabilidade, as tecnologias digitais, a
inclusdo social, a lideranga educacional e os resultados esperados com a

aplicacao na escola em estudo.



2 OBJETIVOS

O objetivo geral deste projeto € adotar metas para a educagao ambiental
dentro da escola voltadas para a reciclagem e para a sustentabilidade, e adotar
novas praticas educacionais sempre visando a qualificagdo educacional das

criangas.
Os objetivos especificos deste projeto temos os seguintes

e Verificar qual € o conhecimento das criangas sobre reciclagem e
sustentabilidade.

e |dentificar se a reciclagem sera aplicada na escola e como sera
utilizado pelas criangas, e as tecnologias digitais relacionadas a
essa tematica.

e \Valorizar atitudes de sustentabilidade exercidas pelas criangas e
pela comunidade escolar, para construir um ambiente melhor para

se viver.

2 SUSTENTABILIDADE E EDUCAGAO

Levar para a sala de aula essa tematica sustentabilidade e educacao,
que ja é algo de suma importancia e indispensavel atualmente. Um dos temas
mais discutidos na ciéncia, sociedade civil, governo e empresas € a Conservagao
Ambiental (WATANABE, 2010). A Conservagdo Ambiental pode ser definida
como agdes de manutencdo e corregao sobre a qualidade e integridade do meio
ambiente, sempre visando o uso racional e sustentavel dos recursos naturais,
com o intuito de equilibrar uma alta qualidade de vida humana com o minimo

impacto possivel ao meio ambiente.

Ao trabalhar em uma sala de aula esse tema € importante ressaltar que a

existéncia do meio ambiente é indissociavel a vida, entdo a conservacio dele



através de praticas sustentaveis se tornou um direito fundamental a todos os
seres humanos. No Brasil, este direito & garantido ao cidadao através do art. 225,
da Constituicio Federal de 1988:

Todos tém direito ao meio ambiente ecologicamente equilibrado, bem
de uso comum do povo e essencial a sadia qualidade de vida,
impondo-se ao Poder Publico e a coletividade o dever de defendé-lo e

preserva-lo para as presentes e futuras geragdes (BRASIL, 2008, 91).

A escola de ensino infantil e fundamental Professora Valda Valente
pretende e busca através de suas praticas educativas conseguir conscientizar e
realizar praticas ambientais sustentaveis agora e que siga também para as
futuras geragdes. Na instituicdo se trabalha com projetos educacionais o ano
todo e um que vamos destacar é relacionado ao processo de reciclagem, algo

essencial para a diminuigdo do descarte irregular do lixo.

A instituicdo de ensino trabalha com dois publicos, criangas do ensino
infantil e do ensino fundamental, entdo as metodologias se modificaram em
relacéo ao nivel de explicagdo, mas as praticas e os objetivos serdo os mesmos.
O primeiro de tudo sera fazer com que as criangas entendam a importancia da
reciclagem o porque dessas atitudes € como € importante a escola comecgar a

trabalhar essa tematica.

Segundo Jacobi; Besen (2011) a alta produgéao de residuos tornou-se um
desafio para a sociedade moderna, pois trata-se de um grave problema
socioambiental. A contribuicdo para a poluicido atmosférica e a proliferacao de
vetores sao alguns dos principais impactos causados pelo gerenciamento
incorreto e a disposi¢ao final inadequada dos residuos. A partir disso sera
adotado na escola a construgao de lixeiras reciclaveis de acordo com cor os
residuos serao distribuidos, elas vao ser construidas pelos alunos e a escola
toda sera envolvida para ajudar, os responsaveis pelas criangas, os funcionarios
da escola e toda a equipe gestora, fazendo o mutirdo do meio ambiente. Depois

de construidas sera utilizada na escola.

Apos alguns dias com o auxilio dos professores sera feito a reciclagem

do lixo, os residuos organicos serao destinados para fazer adubo na escola, o



vidro para atividades de arte (sera realizado apenas pelas professoras para
exposi¢ao), o plastico, o metal e o papel serao utilizados para atividades em sala

como a construgao de roupas e brinquedos.

A construgdo do adubo através dos residuos organicos sera utilizada na
horta da escola que foi construida a dois anos atras e continua ativa na escola. Ja
0 vidro, como € um material perigoso para as criangas, sera manuseado pelas
professoras na construcdo de quadro artisticos. Os materiais como plastico,
papel e metal, as criangas desenvolverdo o projeto da reciclagem. Os copos
plasticos, as sacolas plasticas e os papeis se transformardo em vestidos e

camisas, e as latinhas de metal serdo construidos lindos brinquedos.

Os materiais construidos pelas criancas e pelas professoras sera
exposto no desfile civico de 07 de setembro que aborda o tema Meio Ambiente,
sendo assim divulgado todo o projeto adotado na escola, para sociedade em
geral e para os gestores municipais da cidade de Cameta estado do Para que
participam ativamente desse dia memoravel para a populagdo. Criando assim
nas criangas uma espécie de valorizagdo do seu trabalho e esforgo, desde a

construcao das lixeiras até o destino final do lixo.

3 TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

As tecnologias digitais também é uma grande aliada nesse processo
educacional, desde que seja utilizada realmente pelas criangas. Atualmente, a
relacdo educacgao e tecnologia é bastante presente em quase todos os estudos

que analisam o contexto educacional. Assim Cascarelli, (1998, p 77) define que:

A velocidade das mudancas tecnoldgicas é tamanha que exige que a
educagado mude rapidamente, para acompanha-las. O surgimento do
radio, da televisdo, de microcomputadores e dos CD-ROMS interativos
passou a influenciar o modo pelo qual aprendemos e continuamos
aprendendo. Com uma fonte de energia elétrica e uma conexao
telefébnica, mesmo as areas mais remotas podem ter acesso aos

grandes centros de informag¢do do mundo.



Os recursos tecnologicos digitais em sala de aula, devemos, também,
lembrar que os alunos ja possuem familiaridade e veem as tecnologias de forma
natural, portanto as ferramentas tecnolédgicas apenas produzirdo algum efeito na

escola se os professores se apropriarem dela com intencionalidade pedagdgica.

A escola possui varios computadores disponivel apenas para as
pesquisas das atividades das criangas, mas a maioria dos computadores estao
com problemas e funciona na mesma sala destinada para o intervalo dos
professores. O que a instituicdo educacional pode fazer entdo para ajudar as
criangas a participarem e se envolver com mecanismos que envolva as

tecnologias digitais voltadas para a educagao?

Primeiramente a escola vai destinar um espaco apenas para a utilizacao
desses computadores, com a ajuda da gestdo municipal para manter as
maquinas ativas e com a disposicdo de um técnico responsavel. Depois sera
dividido o tempo para cada turma utilizar esse espaco. Inicialmente as criangas e
os professores aprendem a utilizar esses mecanismos e depois sera trabalhado
as aulas voltadas para questdes ambientais e o processo de reciclagem, através

de jogos gratuitos, ja instalados nos computadores. Para Ribeiro (2006, p, 26):

Os jogos digitais, ao permitirem a simulagdo em ambientes virtuais,
proporcionam momentos ricos de exploragdo e controle dos
elementos. Neles, os jogadores — criangas, jovens ou adultos — podem
explorar e encontrar, através de sua agao, o significado dos elementos
conceituais, a visualizagao de situagoes reais e os resultados possiveis
do acionamento de fendmenos da realidade. Ao combinar diversao e
ambiente virtual, transformam-se numa poderosa ferramenta narrativa,
ou seja, permitem criar histérias, nas quais os jogadores s&o

envolvidos, potencializando a capacidade de ensino-aprendizado.

Os jogos digitais é algo que as criangas gostam bastante, entdo se esse
mecanismo estiver relacionado ao conteudo de sustentabilidade e reciclagem,
onde eles tém o poder de aplicar nos jogos essas agdes para 0 meio ambiente
através das plataformas digitais, ja contribuiria para a assimilagdo dos assuntos

de forma mais interativa para as criangas.

4 DESIGUALDADE SOCIAL E INCLUSAO



Quando falamos em desigualdade social € sempre importante entender
porque esse fator acontece nas escolas de ensino infantil e fundamental. A
escola Professora Valda Valente de Cameta estado do Para, esta localizada em
uma area periférica onde ocorre o crescente aumento da evasao escolar e a falta
de assiduidade de alguns alunos da instituicdo. Mas vale lembrar que de acordo
com Cury (2008), a destacando Constituicdo Federal de 1988 reforca a
educacgao como um direito social fundamental, a responsabilidade do Estado em
assegurar um ensino de qualidade que promova a igualdade de oportunidades e

o desenvolvimento integral dos cidadaos.

Se esses direitos ndo sdo assegurados € bastante complicado manter de
fato essas criangas na escola gerando assim a evasao escolar. Desse modo, um
dos autores pesquisados foi Cotrim-Guimaraes (2022) que relata que a evasao
escolar se refere ao abandono prematuro da escola por parte do aluno antes da
conclusao do ciclo de ensino. Este fenbmeno € influenciado por uma série de
fatores, que inclui questbes socioeconémicas, familiares, pedagdgicas e
institucionais, sendo uma situagao negativa tanto para o individuo quanto para a

sociedade.

A escola enquanto instituicdo escolar trabalha para solucionar esses
problemas, através de uma analise criteriosa que comegca a partir da verificagao
dos professores primeiramente analisandoo porque a crianca esta faltando
fazendo um levantamento de quais sdo os alunos e depois repassando para a
equipe de coordenacao pedagdgica. A escola adota um projeto chamado Visita
domiciliar educacional, onde funciona da seguinte forma o educador todo més
deve escolher dois alunos para fazer uma visita em sua casa, através de uma
entrevista e uma conversa com o0s responsaveis das criangas, apos essas visitas
o professor juntamente com a coordenacgao traga metas para conseguir resgata

esse aluno para a escola para que se torne mais presente.

Através de praticas educacionais que envolva mais as criangas como 0s
jogos digitais e a ludicidade na realizagao das atividades, esses alunos também
participam do reforco escolar para se adaptarem ainda mais no processo de

leitura e escrita, e a participagado mais ativa dos pais na escola se envolvendo nos



projetos e nas reunides com a comunidade escolar. O didlogo também sera uma
ferramenta poderosa para entender os pais e para atrair eles para o espaco

escolar que necessita bastante dessa parceria entre pais e corpo escolar.

5 LIDERANCA E MUDANCA ESCOLAR

Toda instituicdo educacional necessita de uma lideranca forte e
prestativa, sempre pronta para ajudar e auxiliar toda a comunidade escolar,
demostrando interesse e parceria com os professores, apoio pedagdgico,
funcionarios em geral e os pais e responsaveis das criangas. Para Luck (2002, p.
2):

Os dirigentes de escolas eficaz sao lideres, estimulam os professores e
funcionarios da escola, pais, alunos e comunidade a utilizarem o seu
potencial na promogao de um ambiente escolar educacional positivo e
no desenvolvimento de seu préprio potencial, orientado para a

aprendizagem e construgcdo do conhecimento, a ser criativos e
proativos na resolugao de problemas e enfrentamento das dificuldades.

Um modelo a ser seguido pelo gestor escolar € a Lideranga
transformacional. Para Gois (apud Pereira, 2006, p. 32) o conceito de lideranga
transformacional, descrita como o “procedimento através do qual os lideres
fomentam o empenhamento e o comprometimento dos colaboradores, levando-os
a obter comportamentos espontaneos e de entrega total a causa da organizagao”.
O lider transforma e motiva os seguidores, através de agdes que consigam
envolver e incentivar todos os envolvidos do processo educacional.

Na escola de educacao infantil e fundamental Professora Valda Valente a
gestdo escolar adota uma lideranca onde sempre busca envolver toda a
comunidade escolar, através de reunides mensais onde € discutido questdes
educacionais, onde todos tem o poder de opinar e dialogar sobre projetos e metas
que serdo trabalhadas na escola, com o foco principal a respeito de questbes
ambientais e tecnologias digitais que ganhardo mais destaque na escola a partir
de ajudas governamentais, através de palestras feitas por profissionais

qualificados e atividades ludicas. Nestes momentos havera sorteio de uma cesta
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basica doada pela gestdao municipal e para os professores que se destacam nos
projetos educacionais uma pequena lembranga e o reconhecimento diante de
todos no momento da reunio.

Enfim a gestéo escolar trabalhara em conjunto com a comunidade escolar
em busca de uma educacido de qualidade e mais participativa tanto dos
professores quanto os responsaveis das criangas. Onde todos percebam o quanto
é importante relacionar essa parceria escola e familia. Essas praticas sempre
buscando o melhor envolvimento e participacao dos alunos em sala de aula e o
crescente aprendizado das criangas em todos os conteudos esséncias para seu

crescimento em quanto cidadéo.

7 RESULTADOS ESPERADOS

A aplicacdo deste estudo de caso na escola de educacgao infantil e
fundamental Professora Valda Valente na cidade de Cameta do estado do Para,
tem como intuito as mudangas de habitos da sociedade em geral a respeito do
cuidado com o nosso planeta, as novas metodologias adotadas em um ambiente
escolar voltado para a sustentabilidade, reciclagem e as novas tecnologias
digitais que apoiam e inclui as criangas nessas novas metodologias de ensino.
Conseguir conscientizar as criangas e os adultos da importancia dessas novas

praticas.

Enfim buscamos com a aplicacdo deste estudo de caso transforma o
ambiente escola em um lugar mais preocupado com o meio ambiente, e inserido
nas novas praticas educacionais com a utilizagao de tecnologias digitais e com
novos meios que ajudem as criangcas a participarem mais ativamente na
instituicdo escolar, e que tenham mais informagéo e conscientizagdo sobre o
desenvolvimento sustentavel e sustentem um estilo de vida em harmonia com a

natureza.
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